X-TENDED MOD
XTM 0.7.2

(avagy Galaxis Utikalauz X jatékosoknak)

Sokatok kérésre irok egy komplett, részletes leirast az XTM-rdl.
A leiras szandékosan nem tartalmazza a végigjatszast, ennek utana lehet nézni az interneten, illetve
kozos forumunkban az sg.hu-n, avagy tessék végigjatszani.

Mi az X3:Reunion?

Sokan teszik fel a kérdést, leginkabb a C64-en és Amigan megismert Elite nevii Girhajés-kereskedds
jatékra lehet asszocialni. Egy nagyon Osszetett €s garantaltan hosszu ideig élvezhetd tirhajo-szimulator,
Lehetiink kereskeddk, iparmagnasok, flottaparancsnokok, kaldézok vagy egyiitt az Gsszes. A sztoriba
kiilondsen nem megyek bele, mivel mar-mar egy RPG-t megszégyenitd torténettel rendelkezik, mely
szintén egyediilallo ebben a miifajban. Epithetiink tirallomasokat, gyarakat, vezethetiink hatalmas nagy
csatahajokat, sajat flottdnk lehet, minden gyérat egyedileg iranyithatunk, kereskedhetiink,
harcolhatunk vagy békésen meghuizodhatunk és kiépithetjiik sajat vilagunkat egy leny(ig6zo és
konnyfakaszto sztori teljesitése mellett.

A torténet az X-Beyond The Frontier jatéknal kezd6dik, amelyet egy - akkor még ismeretlennek
szamito - kicsiny németorszagi csapat, az Egosoft fejlesztett még 1999-ben.

Késobb kihoztak az X-Tension nevii kiegészitot, latvan a sikereket. Magyarorszagon az X sorozat els6
része nem igazan volt beszerezhetd ¢és a késobbi, joval népszeriibb II. rész, az X2:The Threat cimii is
csak honapokkal az eurdpai megjelenés utan keriilt a hazai boltok polcaira.

De a legnagyobb sikert a harmadik rész hozta meg, mely jelent6sen valtozott mind grafikailag, mind
iranyitasaban.

Raoviden a torténetrol:

Az emberiség a XXI. szazadra eljutott végre egyik nagy almahoz az tirutazasban, azaz a hiper-
sebességgel vald kozlekedéshez €s a kiilonbozé csillagkapuk hasznalatdhoz, melyekkel sok-sok
fényévnyi tavolsagra a Foldtél eljutottak egyik pillanatrol a mésikra. Uj csillagrendszerek, tj bolygok,
uj lehetOségek. Végre vége szakadt annak a borzaszté hosszu varakozasnak, a tilnépesedett és
természetes anyagaibol kifosztott Foldet az Ember végre el tudta hagyni, hogy sok milliard tarsaival
megmenekiiljon az éhinség és a halal eldl.

Létrehoztak az elsé nagy kolonizalo gépeket (kés6bbi neviikon Xenonok), melyeket eldre kiildtek az
ismeretlen 0j vilagba. Azonban, mint lenni szokott, valami hiba keriilt a gépek programjaba, amik ett6l
ontudatra ébredtek és elszakadtak ez Emberiségtol. A Foldiek ellen fordultak azzal a céllal, hogy
teljesen kipusztitsak egykori alkotoikat.

Ennek vetett véget egy bator hos, Nathan R.Gunne, aki a Terraformalok flottajat csapdaba csalta, de
egyben megmentette az Emberiséget a teljes megsemmisiiléstdl. Az emberek sulyios karokat
szenvedtek, a Fold is igen megsinylette ezt a haborut.

Kozben a megmaradt Terraformalok talaltak egy szektort, ahol ,,meghtizodtak™ és ujratermelték
onmagukat, kiépitve egy teljesen 1j, onmukodo ,,tarsadalmat”, mely kizarolag gépekbdl/robotokbol
all. Az X univerzum k6z0s nyelvén egyszeriien Xenon-nak hivtak dket, mely az ,,idegen” sz6 egyik
jelentése.

500 évvel késobb egy tesztpilota, Kyle Willam Brennan tesztelte a Terran-ok, azaz emberek egy j
prototipus hajojat, mely 6nalléan képes volt ugrasra, mindenféle csillagkapuk hasznalata nélkiil.
Sajnos a teszten (itt kapcsolodunk be a jaték elso részében) hiba csuszott a szamitasokba, és Brennan
kapitany eltlint egy teljesen 0}, méasik vilagba. Hiaba volt a sok kialtas a radioba, hidba hivta a Foldi
parancsnoksagot, valasz nem érkezett. Egyszer csak egy idegen haj6 tlint fel, mely idegen nyelven
beszélt hozza, majd késobb atvaltott egy kozos-nyelv felismero forditora és igy képesek voltak mar
kommunikalni Brennan kapitannyal. Ok a Teladi-k voltak, a kereskedd gyikszert faj.

Kyle Brennan kapitanyt jatsszuk az X-Beyond The Frontier-ben, akit miutan megtalaltak a Teladi-k,
elkezdték vizsgalataikat. Hamarosan az Argon Szovetségi Hirszerzok fiilébe is eljutott a hir, hogy egy



hozzajuk hasonlo, teljesen igazi ember a Foldrol érkezett meg az X Univerzumba. Argon, Teladi
tudosok tucatjai kardltve a Boron Kiralysaggal vadul elkezdték vizsgalni hostink hajojat, hogy
pletykak terjengtek, hogy honnan is szarmazik az Argon faj, sokak elhitték, amit Brennan kapitany
mondott, sokan ellenezték. De egy kicsiny és rendkiviil vallasos csoport a Goner-ek tudtak és érezték
az igazsagot. Mintha a Messias érkezett volna el kozéjiik. A Goner-ek meg voltak gyézddve arrol,
hogy az Argon Civilizaciot egy R.Gunne nevii ember hozta Iétre és a technologiat is t6le 6rokdlte az
Argon.

Ko6zben a Terran-ok utdnunk kiildték Elena Kho ezredest, aki Kyle parancsnoka volt, hogy
megmentsen minket. Ez az X-Tension-ben kideriil.

Kozben Kyle megismerkedett az 01j vilaggal, uj baratokat és ellenségeket szerzett. Gyermeke is
sziiletik korabbi parancsnokatol, akit utana kiildtek, de gyermekét sohasem latta. Ez a fia
felnevelkedett az X vildgban, majd késébb mi iranyitjuk Ot az X2:The Threat-ben. Megismerkedett
Saya Kho-val, Elena lanyaval,aki édesapankat ismerte, de a lednyzd csak egyszer talalkozott Kyle-lal.
Julian Brennan a vagany, kissé beképzelt sracot egy nagyon magas rangu Argon katonatiszt, Ban
Danna ,,fogadja 6rokbe” és apjaként viselkedik vele. Mindezt azért, mert édesapank, Kyle és Ban
rendkiviil jo kapcsolatot alakitanak ki, és mellesleg megmentjiik az Argon fajt is a Xenon habortban.
Innen ered a Brennan’s Triumph nevii szektor, ahol megallitottuk a Xenon flottat.

Ban mindent elkovet, hogy segitsen minket és segitsen megtalalni jo atyankat, aki id6kdzben eltlint és
jo ideje senki nem tud réla semmit sem. Bevezet minket az Argon flottaba, komoly feladatokat,
kiildetéseket kell végrehajtanunk, mignem megérkezik a Khaak az X Univerzumba.

Hogy kik 0k, azt senki sem tudja, nem deritették ki még, de céljaik egyértelmiick voltak: pusztitani
mindent, ami nem az 6 fajtajuk.

Erkezésiik rendkiviil fajdalmas volt, ugyanis az Argonok egyik gazdag banyaszati szektorat President’s
End-et orak leforgasa alatt megsemmisitették. Hadrenbe allitottak tobb szdz vadaszt és még két Titan
tipusu rombolét is, de mintha ott sem lettek volna.

Az Argon Foderacid eldszor megprobalta a békés kozeledést, de minden hiaba volt. A Khaak-ok olyan
fejlett technologiat hasznaltak mind fegyverzetben mind térugrasban, hogy egyik faj sem tudott
semmit sem tenni elleniik.

A Foderaci6 kihirdette a hadiallapotot a Khaak fenyegetés miatt. Edesapank, Kyle még mindig nem
keriilt €16, de tobb nyomot is hagyott maga utan. Tobb sikeres és veszteséges hadjarat utan hosiink,
Julian Brennan eljutott Omicron Lyrae-be, a hires mindent eldont6 csata helyszinére. A népes és
gazdag bolygot, egy addig ismeretlen €s gigantikus méretli Khaak anyahajé vette koriil tobb tucat
félelmetes romboloval és ezernyi Khaak vadasszal. Rogton kideriilt mi a céljuk: egy oriasi 16véssel az
egész bolygot elpusztitani.

Kovetkezett a végsd visszaszdmlalas: Julian-nek sietnie kellett, mert az id6 nagyon rovid volt és mar
csak masodpercek valasztottak el attol, hogy az anyahajo tiizet nyisson a bolygoéra. Mikor minden
elveszettnek tlint, gyermekkori baratunk Bret, ¢letét felaldozva beleveti magat az anyahajo kozponti
magjaba, megsemmisitve ezzel az egészet. Hoseink bator tetteivel megmenekiil Omicron Lyrae népe
és Kyle-t is megmentjiik, aki a Khaak anyahajon volt ,,fogva tartva”. Az Argon Foderacio az 0sszes
fajjal egyiitt kikialt minket h6snek.

Itt ér véget az X2 torténete.
Az X3:Reunion-ban szintén Julian-t alakitjuk, aki koriil tovabb bonyolddik a helyzet, Kyle
eszméletlen allapotban van sokdig a Khaak tamadas utan, majd nagyjabdl a torténet felénél felépiil, de

ujra eltiinik, megy megkeresni, kideriteni mi igaz abbol, hogy a Terranokat megtalalta valaki.

Az itt leirt sztori nem tal pontos, nem is célom az, hogy pontosan visszaadjam, azt, amit at kell érezni
jaték kozben. Akinek kedve van és érdekli a sztori, elolvashatja angolul a kovetkez6 cimen:

http://argonopedia.ppcis.org/histmenu.php
vagy a magyar forditast, Valen munkaja, ki az X2-ben legalabb annyit segitett, mint jomagam:

http://valen.uw.hu/Argonopedia/X2%20tortenelem.htm



http://valen.uw.hu/Argonopedia/X2 tortenelem.htm
http://argonopedia.ppcis.org/histmenu.php

S most nézziik, mi is az az XTM?

Az XTM egy, az X3: Reunion jatékhoz fejlesztett mod/modositas vagy nevezhetnénk kiegészitonek is.
De szerintem a legkedvesebb név ra az "X3: Reunion Bovitett, Extra valtozat".

A jaték fejlesztdi nagyon sok idot és energiat befektetve talaltak fel nekiink ezt az amigy INGYENES
kiegészitot. Rengeteg 11j hajoval/hajoosztallyal, uj szektorral, 1j fajokkal/tj termékekkel meg sok
egyéb uj kiildetéssel boviilt. Munkajukon latszik az igényesség a profizmus €s a kreativitas. Par
dologban hibadzik még, de folyamatosan orvosoljak eme hibakat, amit valljunk be 6szintén,
elnézhetiink nekik, mert jatékunk folyaman kideriil, milyen mindségi munkat adtak ki keziikbol.
izelitének legyen ennyi elég, lassuk a medvét!

L. Telepités

1.El6sz0r is kell a legutolso patch-el frissitett X3: Reunion. Legutolso verzi6:2.0.02

2.Sziikségeltetik a Cycrows Installer. Ez letolthetd a http://www.xpluginmanager.co.uk oldalrél.
Telepitsd a gépedre.

3.Ha ezek megvannak, t6ltsd le az XTM-et.
Itt talalhato:

http://www.thexuniverse.com/forum/showthread.php?t=2721
4.Toltsd le az XTM scriptcsomagot is, neve: XTM. 7 PATCH 0.7.2. SPK

5. Tomdritsd ki a teljes tartalmat az X:\X3: Reunion kdnyvtaradba.
Installalas kdzben rakérdez, hogy feliilirja ezt-azt, irasd feliil, azaz engedélyezd.

6.Még ne inditsd el a jatékot, mert most fel kell rakni az XTM scriptcsomagot, amit letoltottél.

7.Nyisd meg a Cycrow Installer-t és klikkelj a "Install new script" gombra. A programocska feltelepiti
¢és indulasra kész.

8.Inditsd el a jatékot a szokasos modon.

I1.Jaték inditasa/ajdonsagok

A jaték inditasakor a hagyomanyos X3 menii jelentkezik be, a hattérben
mas animacio fut és a meniipontokban a kdvetkezd 0 lehetéségeink vannak:

New Game - 01 jaték kezdése

Valaszthatunk a szokasos X3-ban megszokott jatékinditasi modok koziil, nehézségi fokozatai koziil,
illetve az Gj modok koziil. Lehet a sztori szerint is jatszani, ez esetben az eredeti X3 torténetet jatsszuk
végig. Az XTM-nek nincs kiilon sztorija, csak bels6 BBS-en kaphato kiildetések.


http://www.thexuniverse.com/forum/showthread.php?t=2721
http://www.xpluginmanager.co.uk/

Amennyiben végigjatsszuk a sztori modot, szamithatunk a végén Argon baratainknal magas reputacios
szintre, csakugy, mint az eredeti jatékban €s persze ezzel dsszefiiggésben a tobbi fajnal is. Gondoljatok
at megéri-e.

A tovabbi lehetdségeink, hogy sima, torténet nélkiili jatékot kezdiink, kiillonféle nehézségi
fokozatokon, kiilonb6z6 karakterekkel. Lehetiink Argon ifju titanok, sok pénzzel és hajoval,
elkezdhetjiik karrieriinket/birodalmunk épitését Kalozként avagy Paranid kereskeddként is.

Szintén Gjdonsag a Custom Game inditasa, amit mellesleg nagyon oOtletesnek talalok. Itt egyénileg
testre szabhatjuk induldsunkat. Ez f6leg azoknak ajanlott, akik nem akarnak sok idét eltdlteni a
legelejétol és a legaljardl indulva vagy azoknak, akik o6riasi birodalommal fejezték be a sima X3-as
allasukat. Szintén rendelkezésre allnak a kiilonb6z6 karakterek, igymint Pirate,

Paranid,Argon, Terran(!), stb.

Mindegyik jaték mashol kezdddik, kalozként egy kaloz szektorban, hatalmas flottaval és erds
hajokkal, Terran-ként a Foldi testvéreink egyik szektoraban, stb. Erdemes mindet megnézni és
eldonteni, mire vagyunk.

Itt kell megjegyeznem, hogy sajnos nem miikodik az eredeti X3:Reunion jatékban befejezett
allasunk betoltése. Tudom, ez szomort €s idegesitd, van ugyan egy X3-X3 konverter, de elég
bonyolult a mitkddése, raadasul nem is jo, csomo hibat kreal, igyhogy vegyetek egy nagy lendiiletet és
bizony ujra kell kezdeni elolrdl.

Aki mégsem akarja ilyen konnyen feladni, annak itt egy cim a konverterhez:

http://forum.egosoft.com/viewtopic.php?t=172536

A tovabbi meniipontok valtozatlanok maradtak a f6képernyon.

I1LElindult az j jaték

Legelso feladatunk, mieldtt nekikezdenénk a galaxis felderitésének, hogy a szokasos billentyli/egyéb
beallitasokat megtegyiik.

Lépjiink be a "Controls" meniibe.

Mivel itt két-hdrom dolog kivételével semmi nem valtozott, ezért csak az tjdonsagokra térnék ki.

A billentyl beallitadsoknal a "Dialog" fiilnél menjiik le legalulra. Pirossal jeloli a jaték az j beallithato
parancsokat. Ebbdl harom van. Ezek egy-egy hajo specidlis képességének aktivalasara szolgalnak.
Kés6bb a hajoteszteknél elmagyarazom, melyik mire valo.

IV.Ujdonssigok jatékon beliil

Legels6 szembetlind dolog, hogy a hajok/allomasok egész mashogy néznek ki, mint megszokhattuk.
Szerintem nagyon igényesre sikeriiltek. A Shipyardok minden fajnal mashogy néznek ki, funkcidjuk
azonban ugyanaz, de a dokkolasi pontok megvaltoztak. Picit tilzonak talalom egy-két hajogyar
méretét az el6z0hoz képest, de érzékeltetni akartak, hogy ez egy kozponti tirdllomas, ami hatalmas
nagy a hajok miatt.
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Uj fajok
Terran:
Ok vagyunk mi. Pontosabban Ok az igazi emberek a Naprendszerbél, a Fold bolygorol.

Kalandjaink innen indultak el sok-sok éve, mikor még Kyle Brennan-ként jartuk az X
Univerzumot. Ez az a bolyg6, aminek latvanyatol minden jatékosnak konnybe labad a szeme.


http://forum.egosoft.com/viewtopic.php?t=172536

Igen a Fold. Hazaérkeztiink sziilébolygonkra oly’ sok év elmultaval, amennyiben
végigjatsszuk az X3:Reunion-sztorit.

A Foldiek azota, hogy elmentiink, kiépitették ujra kolonidikat a Naprendszerben, a sok haboru
utdn nagyon bizalmatlanna valtak mindenkivel szemben és félelemmel-gytildlettel teli a
sziviik. Eppen ezért nem egyszerii megismerkedni veliik.

Viszont ha megismerkedtiink veliik, ¢s elfogadtak, akkor mienk a vilaguk. Kereskedelmiik
egyenl6 a nullaval, gyakorlatilag csak be kell menni és profitot termelni.

Szektoraikban a mar f6ldrajzbol és csillagaszatbol ismert bolygok latvanya tarul elénk,
tirallomasaik és hajoik merdben eltérnek a megszokottol.

Remélem az X4-ben végre valahara hazajutnak hdseink, Kyle, Julian, Saya. S végre az Argon
Foderacio is megismeri multjat és szarmazasat.

Otas Corporation:

Angolul tudok rajéttek, hogy mint neve is mutatja, 6k nem egy faj, hanem egy nagyvallalat, ami
specialis, fejlett fegyverzet gyartasara szakosodott. Tovabbi informaciok egyelére nincsenek

Sohnen:

A Sohnen-ek egy nagyon idés faj, éppen ezért az X univerzumban csak a ,,Nagy Oregek” néven
emlegetik. Szarmazasukrdl nem tudni sokat, annyi biztos, hogy joval az emberi civilizacio
megjelenése el6tt mar jelen voltak az univerzumban. Lehet, hogy 6k voltak, akik a térugré kapukat
létrehoztak.

Yaki:

Veliik mér talalkoztunk a normal jatékban is. Ok egy specialis elkiiloniilt része a Kaloz tarsadalomnak.
Jellemz6 rajuk, hogy agresszivek és nem tal baratsagosak senkivel sem, valamint olyanok, mint egy
nagy maffia csalad. Csak kevés sajat szektorral rendelkeznek, vadaszgépeik veszélyesek, de semmi
komolyabbat nem tudnak felvonultatni. Bizalmatlanok mindenkivel szemben, de mit is varhatunk egy
tolvajokbol, biindzokbol, gyilkosokbol allo maftiozo csaladtol.

Kereskedelem

A kereskedelmi rész sokban nem valtozott, talan csak az eladhaté/megvasarolhato termékek
boviilésében. Kiilonosebben ezt a rész nem taglalom, mindenki fedezze fel az 01j termékeket. Maga a
az alap cél ugyanaz: olcson venni, dragén adni, hasznot zsebre vagni.

Ipar+allomasok

Az ipari-gyartasi rész viszont sokban valtozott, de a régi, atlathatatlan gyartelepités megmaradt. Uj
tirallomasokat vasarolhatunk, melyek 1) fegyvereket/pajzsokat/kereskedelmi termékeket készitenek.
Megjelentek az L-es méretii gyarak, melyek sokkal tobbet termelnek és sokkal gyorsabbak is, de aruk
is sokkal magasabb egyben.

Az 1ij gydrakat most nem fogom kivesézni, elvégre mindenki észre fogja venni, hogy az 0j termékek
hol késziilnek.

De kitérek viszont egy extra allomasra - mivel elég gyakran latunk majd ilyeneket - az

Orbital Weapons Platform XL-re.

Ez egy nagyon, nagyon tovabbfejlesztett Lasertower, ami egy borzalmasan erds és nagy harci
tirbazisnak felel meg. A gép ugyan hajoként jeleniti meg, de ez csak programhiba lehet.A feladata
szektorvédelem/komplexumok védelme.

Hérom darab vadaszgépnek (M5,M4,M3 osztalytiak) van elegend6 hangarja,de

nem is ez szamit, hanem a raszerelhet6 dsszesen 48 darab (1) agyu + rakétakilovo.



Maga az allomas nem mozog, telepiteni kell. Nincs hajtomiive sem, de ha mi iranyitjuk, tudunk vele
forogni a tengelye koriil.

Telepitéséhez kell egy TL hajo, Shipyard-ra dokkolva, majd vasarlaskor berakjak. Telepitése NEM a
hagyomanyos mddon megy.

A TL hajonak a ,,Special” meniiben (persze sajat tulajdonunal) van egy "Install OWP" és egy
"Retreive OWP" parancsa.

Ezzel elarultam,azt is, hogy allomas telepithetd/felszedhetd! Epp ahol sziikség van ra. Ez a legjobb
tulajdonsaga, akarhova vihetjiik.

Fegyverei széles skalan mozognak, nagyon sokféle fegyvert aggathatunk ra. Szoktdk mondani, hogy
"Alfatol Omegaig", hat itt Alpha IRE-t6l Beta FAA-ig szinte minden szerelhetd. Ez persze megdobja
az amugy sem tul kedvez6 (kb. 35 milli¢ Cr.) arat, még egy par tizmillidval,mert persze ezt is liresen
kapjuk meg.

Osszesen 9 db 1 Gj-os pajzs megy ra, ami félelmetesen erdssé teszi.

Telepitésnél vegyiik figyelembe a méretét, ezért szerintem a legoptimalisabb hely a kaputdl kabé 6-8
km-re 1év6 pont. Igy a szektorba érkezd hajok nem mennek neki elsére, még a nagyok sem, de van
ideje alaposan megtorpeddzni, amennyiben ellenség 1ép be.

A korvettek,Fregattok csak igen nagy szamban jelentenek veszélyt a harci bazisra. Vadaszok elleni
védelemrdl is gondoskodnunk kell kisebb 1ézerekkel vagy FAA-val.

A két oldals6 16vegsort Gamma PPC-vel szereljiik fel, draga lesz, de nagyon hatékony. Az eliilsé
(Front) sorra APPC-t vagy AFAA-t, feliilre AHEPT-et alulra BFAA-t javaslok.

Tovabbi bovitése is lehetséges. Mivel meglehetdsen nagy a raktere, igy tovabbi XL-es méretii specialis
kiegészitokkel (lasd lejjebb) tehetjiilk még hatékonyabba.

Remekiil lehet hasznalni ellenséges szektorokban, szomszédos szektorokban melyek kapui ellenségre
nyilnak (pl: Black Hole Sun, Xenon Sector atjard), ezen kapuk blokadjara, valamint szektorvédelemre,
komplexumok védelmére.

Raktarmodul

Igen,igen, végre valahara!Sohajtottam fel, mikor megtalaltam a Complex Construction Kit-hez
hasonlé Complex Warehouse Kit-et. Nem nagyon beszélek mellé, ez egy plusz raktar, amit
becsatolhatunk a komplexumunkba. Megnoveli a gyarthatd termékek mennyiségét. Hasonléan, mintha
egy gyarat kotnénk Ossze, tegyiik helyére és élvezziik elonyeit.

Mobil iirgyarak

Ink&bb nevezziik 0ket hajoknak,mivel a gyar kifejezés inkabb a fixen telepitettre értendo.

Egy zsenidlis 6tletrol van szo, egy fegyvertelen (sajnos), hatalmas kiterjedésii hajorol van sz6, ami
bizonyos alapanyagokat,fegyvereket,ételt,élelmiszert,egyéb kereskedelmi terméket készit, mindezt
ugy, hogy kdzben mozog is. Szerelhet6 ezen hajokra a jumpdrive-t6l a szokasos modulokon keresztiil
minden,kivéve a fegyverzet.Ez elég sajnalatos,hogy még alap szint{i sincs rajtuk, és mivel hangarjuk
sincs vagy elenyész0, kénytelenek vagyunk erds kiséretet biztositani nekik.

Aruk igen magas, fiigg attol ,hogy mit akarunk veliik gyartatni. Sajnos tul sokat nem irnak roluk az "I"
billentyli lenyomasa utan a Shipyardon, ezért inkabb leirom, melyik név, mit takar:

Amaranth — élelmiszer és készétel gyartd/termeld hajo ( a fajok Osszes élelmiszer/étel fajtajat tudja
termelni)

Anastasius — mobil naperdmu (SPP)

Darius — mobil kristalygyar

Faunus — mobil fegyvergyart6 hajo

Panos — ércfinomito6 hajo

Mindegyik hajora a kdvetkezok jellemzok: hatalmasak, borzasztd lassuak, nagyon nehezen fordulnak,
fegyvertelenek, erds, tobb GJ-os pajzsuk van, 2 db ”dokkold kampo” van rajtuk TS hajoknak.
A gyartasi parancsokat az ,,Additional Ship Commands” meniiben talaljuk.



Uj felszerelések

Vannak 1j felszerelések, amelyek sok problémankat megoldanak. Bizonyos fajoknal vannak az EQ
Dock-on kaphat6 specialis, eddig nem latott kiegészitok. Ezek altalaban katonai (harci) célokat
szolgalnak. Nézziik is mit talalunk:

- Missile Manufacturing Bay (Paranid)

Ahogy neve is mutatja, ez egy automata rakéta-gyartosor,amely bizonyos rakétatipusok eldallitasara
lett kifejlesztve. Nem egy olcs6 mulatsag, de megéri. Sok helyet foglal a Freight Bay-ben (1750 XL
cargo),igy vasarlas el6tt biztositsunk neki helyet.

Kisebb hajokra nem lehet felszerelni,de M7-M8-M1-M2-re igen.

Miutan megvettiik,bekeriil a raktérbe.

Hajonk "Additional Ship Commands..." parancsa kozott megtalaljuk a "Build missiles" parancsot.
Ezt elinditva indul be a termelés.

A rakéta kivalasztasa az alapjan torténik, hogy milyen van jelen a raktérben. Kivalasztod a tipust,
Enter, majd beirod hany darabot és Enter leiitése utan gyartja.

Minél kisebb egy rakéta, annal gyorsabban késziil el. Példaul 3 db Silkworm rakéta késziil el, mire 1
darab Firestorm Torpedo. Nem kell hozza EC vagy Ship Parts vagy Warhead.

- Machine Shop (Split)

Egy 2000-es XL cargo helyet bet6lt6 nagyon hasznos kiegészits. Megvétel utan nagyobb
hajétipusainkon elérhetové valik a vadaszgépek/korvettek/bombazok javitasa, mégpedig egyetlen
helyen, a hangarban. Split EQ Dock-ban talalunk ilyet, ara kabé 1,5 millié Cr, de nagyon megeéri.
A javitas kezdetét az Additional Ship Commands meniibdl tudjuk a ,,Repair Docked Fighters”
paranccsal elinditani. A javitas ingyenes.

- Scout Drone (Boron)

Mint neve is mutatja, egy felderit6 robotrepiil, amely nagy végsebességgel és konnyii pajzzsal
rendelkezik. Ezen kiviil van egy Triplex Scanner is rajta; célja, hogy nagyon gyorsan felfedezzen egy
bizonyos részt szektoron beliil. Miutan felfedezd korutjat befejezte, automatikusan atalakul egy
Advanced Satellite-¢, majd fixen marad abban a poziciéban, ahol megallt.

A mukddése a kovetkezd. Vegyiik meg, majd 16jik ki a hajonk ,,Custom” meniijében talalhato Deploy
Scout Drone” utasitassal. Kilovés eldtt megjelenik a térkép, ahol a Num Pad segitségével és az Enter
lenyomasaval rogzitsiik neki az ti célt. Kis hajonk kirepiil és felfedez mindent azon az utvonalon,
ahol haladni fog, majd ahogy mondtam, atalakul kommunikaciés mitholdda.
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Uj fegyverek

Szamos 1) fegyvert talalhatunk arzenalunkban, 1ézerek és rakétak tekintetében.
A rakétak egy jo része benne volt mar az eredeti X3-ban is,de nem tudtuk hasznalni éket.

Concussion Impulse Generator:

Igazabol ez mar a sima, frissitett X3:Reunion-ban is benne van, de emlitést érdemel. Egy kozepesen
er6s-gyenge fegyver, nem tul nagy tlizgyorsasaggal, de igazi ereje, hogy talalatkor a célpontot
»~megdobja”, ezaltal teljesen Osszezavarja. Inkabb vadaszok ellen hatékony, kis hajokat siman leszedi.
Terran Electromagnetic Plasma Cannon (EMP):

Terran csatahajok és rombolok alapfegyvere, mely sokban hasonlit a PPC sorozatra. Nagyon erds,

lassu 16vedék, de sokkal nagyobb tiizgyorsasag jellemzi. Csak Terran hajokon hasznalhat6, el6sorban
nagy hajok ellen és allomasok ellen. Alpha és Beta verzid van. Utobbi a Gamma PPC-t6l is erdsebb.



Sohnen Beam Cannon: Mitkodésképtelen, mitkodése ismeretlen. Késébbi verziokban biztos jo lesz.
Heavy Missile Gun:

A Paranid fajnal kaphato, kifejezetten a specidlis hajoik szamara. Alap 16szere a rakéta, barmelyik, a
hajéval kompatibilis rakéta. Nagy hatdtavolsagi bombazasra vald, nagyon erds, rendkiviil lassan
fordul. Miikodése még nem az igazi.

Rakétak:

Cyclone: Er6s, kdzepes sebességgel rendelkez6 rakéta, mely talalat utan tobb kisebb rakétara robban
¢és azok elkezdik kdvetni a tobbi célpontot.

Beluga: Standard Terran rakéta, mely nagyjabol a Silkworm ¢és a Wasp Missile erejével megegyezo,
célpontkovetd robbandfej. Terran vadaszgépeken megtalalhato.

Hammerhead: K6zepes-erds romboloerejii Terran rakéta, melyet a Foldiek rendszeresitettek
korvetteiken és nehéz vadédszaikon. Venni Terran szektorokban tudjuk, és szétlott hajokbol lehet
felszedni. Sajat, nem Terran hajokon is mitkddnek.

Remote Guided Warhead: Az X3 Reunion-ban is fellelhetd, a jaték eredeti kézikdnyvében is szerepld
rakéta kozepes romboloerdvel. Persze ott még nem volt hasznédlhato, ahogy korabbi fegyvertesztemnél
leirtam. Lényege, hogy inditas utan mi magunk vezethetjiik ra a célra.

Antimatter Missile: Arabol tekintve (145.000 Cr/db) ez valami hihetetleniil erés, még a Firestorm
Torpedo-t is meghaladé romboloerével bird rakéta lehet, de mivel nem talaltam kompatibilis hajot, igy
nem tudtam kiprobalni. Paranid EQ Dock-ban és szektoraikban talalhato.

Az alabbi rakétak kizarélag Terran hajokon miikodnek:

Spectre Missile: Kézepesen erds Terran rakéta, nagyjabol a Silkworm-mal megegyez6 romboloereje
van.

Wraith Missile: Ahogy elnéztem, ez egy vezérlés nélkiili rakéta, azaz nem all célpontra és nem koveti,
viszont a Firestorm Torpedo-val megegyezd vagy erdsebb romboloerdvel bir. Akarcsak az elobb
emlitett torpeddonal, ennél is vigyazzunk, hogy ne a hajonk kdzelében robbanjon fel, mert iszonyu
pusztitoereje miatt mi magunk is komoly sebzést kapunk.

Poltergeist Missile: Fantasztikus latvanyt nyjt ezeknek a rakétaknak ez elindulasa. El6szor is, ez egy
tobb robbanofejes rakéta tipus, melybdl egyszerre kb. 6-8 robbanofej indul. Gydnydrii szép spiralis
alakzatot hagynak maguk mogott, de nem is ezért jok. Egyrészt nagyon erds egy-egy rakéta, masrészt
azonnal atallnak 0j célpontra, amint az egyiket megsemmisitették. Ha kozelben s tadvolban nincs mar
senki, akkor felrobbannak. Egy-két rakéta kivégez egy M4-es hajot és egy M3-at is sulyosan
megsebez. Egyszerre 8-10 robbanofejet 16viink ki.

ij pajzstipusok

A készit6k nagyon okosan 11j pajzsokat hoztak be az X univerzumba.

Ezek egy része kifejezetten az 0 hajokra késziilt, de ugyanakkor felszerelhet6 a régebbiekre is.
Ha csak az alap 6t faj pajzsait nézziik, két csoportra oszthatjuk.

Military Shields - katonai pajzsok és a hagyomanyos. Hogy mi a kiilonbség, igazabol nem tudom,
talan a toltés sebessége, esetleg a tartossaguk.

Az 1j pajzstipusok:



5 Mj - kisebb vadaszokra
25 Mj - nagyobb vadaszok,szallitohajok
125 M;j - korvettek,fregattok, TL hajok
500 Mj - M7,M8M1
5 Gj - MO csatahajok

Az ismert pajzsok maradtak valtozatlanok. Van még egy-két nyalanksag is, mint a Bio-Shield , de
ehhez még hajot nem talaltam. Illetve a Sohnen Medium és Heavy Shield, mely kizarélag Sohnen
hajon miikodnek.

Uj parancsok

Meg kell jegyeznem, hogy 1j parancsok vannak érvényben a hajok/bazisok "Combat" meniijében.
Végre valahara megcsinaltak, hogy a hajo automatikusan lecseréli fegyverzetét a célponttol fiiggden.
A "Change weapons to Anti-Capital" és "Change Weapons to Anti-Fighter" parancsok azt teszik,
amit mi oly ‘sokan idegesitonek talaltunk a harcok soran, azaz, atszereli a fegyverzetet nagy hajok
vagy vadaszgépek ellenire!

Persze mindezt csak akkor, ha hagyunk a raktérben ilyet is,olyat is.Ez rendkiviil megkdnnyiti a
csatainkat.

Mintha egy kicsit javitottak volna az automata célzd-rendszeren is, kdnnyebben talalnak
agyuink,amennyiben a "K" billentytivel beallitottuk az auto-célzas segitd rendszert.

A tovabbi Uj parancsokat minden egyes hajotipusnal részletezem.

A ,Navigation” meniiben szintiigy 0j parancs talalhato6 a ,,Point to Point Jump” cimen.

Ezt a funkciot kizarélag M0-as hajokon talalhatjuk meg.

Nagyon hasznos parancs, ezzel barmilyen pontra tudunk egy szektoron beliil ugrani! Azaz nem
kizarolag kapukhoz, hanem barhova! Ugras elott a térképen, eldszor szektor valasztunk az Universe
Map-on, majd a Num Pad segitségével mozgassuk a kurzort a szektoron beliil, amely pontra
szeretnénk ugrani. Jumpdrive +EC persze kell hozza. Kifejezetten jo, amikor oriasi szektorokban
boklaszunk, és mivel MO-as csonakunk irdatlan nagy és lassu, ezzel lerovidithetjiik az utazasi idot is.

V.Uj hajoosztalyok és jellemz6 tipusaik

A készitok nem {iltek a babérjaikon, mindjart egy rakas j hajoval gyarapodott az X vilaga. Minden
fajnal megtalalhatok és sajnos ellenségeinknél is. Nézziik el0szor az 0j osztalyokat.

A hajotesztek a teljesség igénye nélkiil, nem az Osszes Gjat tartalmazza, csak a Capital Ship osztalyt,
azaz a nagyokat. A vadaszgépeknél sok 1j tipus jott be, de ezeket mindenki fedezze fel maga, mivel
egetvero kiilonbségek nincsenek.

1.M7 - Fregattok (Frigates)

2.M8 - Specialis hajok (Utility Frigates)

3.MO - Csatahajok (Battleships)

4. M2M — Rakéta-tiizérségi rombold (Missile Destroyer)

5.MM6 — Katonai korvettek (Military Corvettes)



Részletesebben:

1. M7 Fregattok:

Valahol az M6-0s korvett és az M2 rombolok kozott helyezkednek el. Szdmomra "szerelem els6
latasra" volt ez az 11j osztaly. Komoly pajzzsal és fegyverzettel vannak ellatva, de mindezt megfejelve
még egy kisebb hangarral is, amibe M5,M4,M3,M3+ hajok is elférnek. Méretiik fajonként valtozo, de
sokkal nagyobbak egy korvettnél, viszont az emlitett M2-nél kisebbek.

S, hogy mire is jok ezek a hajok?

Vadaszok ellen,akér egész csoportnyi vadasz ellen,korvettek ellen,M1-es hajé ellen is jo,de 6vatosan,
¢és ha valaki tigyes, legy6zhet egy M2-es rombol6t is. Igaz ez utobbinal komoly harci ligyesség
kivantatik meg.

Sebességiik, tlizerejiik szintén fajonként valtozd, ahogyan megszokhattuk a tobbi hajonal is, itt is
érvényesiil a fajokra jellemz6 erds fegyvert+erds pajzs vagy erds pajzstgyenge fegyver+nagy
végsebesség vagy sorolhatnam még a kombinaciokat, de inkabb belevetem magam a fajonkénti
részletezésbe.

Argon Cerberus

Az els6 hajom volt az XTM-ben és nagyon beleszerettem, akarcsak annak idején a Titan-ba vagy a
Colossus-ba. Szép, nagy hajo, hosszukas testén a parancsnoki hid nagyjabol az elején van.
Mintazata/hajoteste hasonld a megszokott Argon hajokéhoz, amolyan emberi, konzervativ
megjelenésii,de tekintélyt parancsolo.

A sebessége kivalo, méretéhez képest.102-vel repeszt, ami igen jo teljesitmény egy ekkora mérethez.
Kivaldan alkalmas az 10j vilag felderitéséhez, biztonsdgban vagyunk, mivel a 3 db 1 Gj-os pajzs
gondoskodik védelmiinkrdl, a felszerelhet6 fegyverzetrdl nem is beszélve.

Nagyon szépen kidolgozottak az agyuk, latjuk dket, ahogyan mozognak az egér forgatasaval, szépen,
igényesen kidolgozottak. Remek fegyverzetet lehet felszerelni a hajora.

Mint egy M1-M2 hajon, itt is 6 irdnyban helyezkednek el az 4gytsorok. El6l-hatul, jobbra-balra, fent-
lent.A f6 4gyunk nem mozgathatom,hanem fix, akarcsak egy korvetten, de ettdl igazan jo vele
harcolni. A "Main", tehat els6 fix agyura, az ajanlatom a 3-4 BPPC,2-3 Ion Disruptor és a 2-3 BHEPT,
négy csoportra osztva. Els6 csoport 3/4 BPPC, masodik 2-3 IonD,harmadik csoport 3/4 BHEPT,
negyedik pedig az dsszes egylitt. Nekem ez nagyon jol miikddik. A hatso agytkra 2 db AFAA-t tettem,
ez jol védi a hatsdmat, a tobbire pedig Alpha és Beta HEPT-et. Kivaloan alkalmasak a vadaszok ellen
és a korvetteket is siman leszedik.

De persze ez csak egy ajanlat.

Hangarjaban 6 db hajo fér el, dokkolhatunk a nagyobb M3+ ultra-nehéz vadaszokkal is.

S6t, mi tobb, még egy M6-0s korvett is elfér a gyomraban.

Ara Argon Shipyardon 35 milli6 kibé,de nagyon megéri.

Osszegzés

Ha megveszed, nem tudsz kiszallni bel6le. Annyira beleszerettem ebbe, jobban mint a Titan-ba.
Remekiil hasznalhato harcban, jol manéverezhetd, gyors, és biztonsagérzetet nyujt. A fegyverzet

bdven elég, a pajzs tigyszintén. Kotelez6 darab.

Boron Hammerhead



Vizi barataink ismét nagyon alkottak.Fajukhoz mélto kiilcsinnel kredltak egy az Argon Cerberus
tlizerejével megegyezd Fregattot.Maga a hajo ismét a gyonyoriiszép jelzot kapta télem, a hajotest
elképesztéen szEép "mintazatot" kapott. Olyan hatdsa van, mintha a viz csordogalna rajta.

De ez csak az egyik ok, amiért nagyon ajanlom eme tipust. Mint mondottam, a fegyverzete nagyon
jo,pajzsbol 3 db 1 Gj-os szerelhetd ra,sajnos a hangarja egyetlen egy hajonak biztosit helyet, az viszont
lehet akar egy M6-0s korvett is.

Az eliilsé,fix agyasorra (ami hajonkkal egyiitt mozog) 10 db kiilonb6zo 1ézert tehetiink. Szerepel az
Alpha és Beta PPC, kedviink szerint aggathatunk még HEPT-et, PAC-ot,lon Disruptort is. Az Argon
Cerberus f6 (main) 4gyui csak 8 db-ot tudnak fogadni, itt ez kettével meg van fejelve. Ez

jelentheti, hogy egy komolyabb hajonak is neki lehet esni batran.

Oldalso agyukra szintén rakhatunk akar Alpha vagy Beta PPC-t, gy mint egy nagy hadihajon.
Rakhatunk még FAA-t, elég sok helyre, igy nagyon ajanlott a felszerelésiik.

Akércsak a Cerberus-on, itt is hasonlo fegyverarzenalt allitottam be az eliils6 agytkra.

4x BPPC,4xAPPC,2xID, harom plusz egy csoportba rendezve.

Sajnos van egy bug, ami itt a 0.7.2-es verzidban még nem orvosolt. Az alsé (Down Turrets) agyiuk
nem mitkddnek, legalabbis manualisan nem megy.Ha odakapcsolunk,akkor a szokésos 3D-s
marhasaggal keriiliink szembe, avagy az "atlatok a falon,belelogok a falba" cimii mesével. Gondolom,
késébb javitjak ezt.

De térjiink vissza a Hammerhead-re.

A hajtoémi nagyon jo, 117-es max sebességet tudunk eldcsikarni kis baratunkbol. A 3 Gj pajzs szintén
nagy biztonsagérzetet nyujt.

Osszegzésképpen csak jot tudok elmondani. Megint csak egy izléses,aramvonalas és szép hajot
kapunk vele, megtlizdelve erds fegyverekkel és jo pajzzsal. A hangér kicsi mérete nem tal zavard,mert
ha berakunk plusz egy M6-ot, akkor azért az nem semmi.

Kellemes, kdnnyen iranyithatd,erés,gyors,mi kell még?Beszerzése ajanlott.

Teladi Hawk

Na, ez is egy szép darab hajo.Olyan mintha egybegyurndnk, a Teladi Albatross-t a Teladi Phoenix-szel
és fliszereznénk egy kis Teladi Condor-ral. Mindezt zsugoritsuk dssze,adjunk hozza sokféle fegyvert és
jO nagy pajzsokat,tegylik be a Shipyard-ra, és készitsiik el.

Ahogy a rovid leirasban olvashatjuk, ne képzeljiik azt, hogy ez az Albatross kicsi valtozata.A szokasos
igénytelen kocka és szogletes forma nagyon jo fegyvereket, j6 nagy pajzsokat és remek hajtomiivet
takar.

Mint harmadik hajom, nagyon meg vagyok elégedve vele.A sebessége éppen egy picivel marad el az
Argon Cerberusétol (Cerberus 102,Hawk 96),de cserébe komolyabb fegyverzet és plusz 1 Gj-nyi pajzs
az ellensuly. Mint ez idaig mar kideriilt, 6sszesen 4 Gj-nyi lehet felszerelve,ez igen komoly védelmet
nyujt hosszitavon. A fegyverzet valtozatos.Elére nem rakhatunk ugyan BPPC-t,de még igy is ki lehet
taktikazni egy jo frontalis tamadast egy M1 vagy M2 ellen. Szerelhetiink viszont FAA-t, Alpha-t és
Beta-t is,BPSG-t,HEPT-et PAC-ot ¢és egyéb nyalanksagokat is. Torekedtem itt is inkabb a
vadasz/korvett elleni fegyverrendszerre, mivel nem tamadok nagyobbat egyelére. gy aztan a
BFAA-+HEPT+BPSG kombinaciot valasztottam.A Beta Flak Artillery Array meglehetdsen sok
energiat elvon folyamatos 16vésnél, de garantalt a hatasa.

Hangarunkban 6 db hajo fér el, ugyszintén az M5,M4,M3,M3+ osztalyokbol.

Itt is szépen kidolgozottak az agytk, mozgas kozben szépen latni dket és jo helyen vannak.
Megjegyzem - minden hajora vonatkozik - legalabb egy agyusort allitsunk rakéta védelemre (Turret
Missile Defence), mivel itt sokkal gyakrabban hasznaljak ellenfeleink, mint a "sima" X3-ban.Erre
alkalmas még az IRE is,de legjobb a PAC és a PSG.Ha nagy gaz van, akkor meg vegyiik at az
iranyitasat vagy allitsuk vissza normal tdmadasra.

Osszegezve, egy igen jol sikeriilt hajot kapunk a Hawk-kal.Nem kell foglalkoznunk a kiilcsinnel, nem
ez a fontos. JO, erds, kielégito sebességgel megaldott fregatt,amit tet6z a sokféle fegyvertipus.

Paranid Deimos



A masik faj, aki a bels6n kiviil még a kiilsére is mindig adott. A Mars kisebbik holdjarol elkeresztelt
haj6 koveti a Paranid faj stilusat a kiilalakban. Az ovalis, néha kissé szogletes, de aramvonalas €s
rendkiviil modern formajt Fregatt egyik igazi biiszkesége a Paranid Flottanak.

A hajoétesten tiikr6z6do kdrnyezet mar csak a hab a tortan.

De mit is talalunk benne?

Talalunk egy 7 db hajonak elegend helyet biztosité hangart, 6 db 500 Mj-os katonai pajzsnak és
szamos valtozatos fegyvernek szerelési pontot. Elérhetd kozelségbe keriilt a Gamma PSG, mivel nem
kell tobbé az Odysseus-ra gytijteni, ide is felszerelhetjiik.

Sokadszor — tudom — jegyzem meg, hogy a PSG-vel dvatosan kell banni. Féleg, ha van sajat hajonk is
a hangarban, mert tdmadaskor kirepiilnek és a PSG azokat sem kiméli. Nem beszélve még a siirii
szektorokrol, ahol azt is eltalalhatjuk, akiket nem is akartunk bantani.

Imadni val6 hajo. Nemcsak szép és formas, de a fegyverzete sem semmi, a tobbi tulajdonsaga meg
egyenesen jo. Kellemes 107-es max sebességével gyors, lendiiletes és konnyen iranyithato fregatt.
Ezt is csak ajanlani tudom, az Argon Cerberus utan ebben a hajoban toltottem el a legtdbb idot.

Split Tiger

Az undoritd, lekezel6 és lenéz6,mar-mar pofanvagast kikényszeritd stilusti Splitek egy szép hosszu,
inkabb egy nyilra hasonlit6 hajot fejlesztettek ki. A hajo formaja a megszokott aramvonalas-szogletes
alakot 6lti, bordo, rozsdabarna mintazata megtdri a stirti csillagkodoket.

Megszokhattuk, hogy a Splitek agresszivek €s erds fegyverzettel latjak el az amtgy gyors és flirge
hajoikat. Eppen ezért meglepd volt szamomra, hogy a Tiger nem egészen az a hajé,amit a SplitektSl
elvartunk volna. A fegyverzet ugyan nem rossz, de messze alulmarad vetélytarsainal, viszont kicsivel
tobb pajzsot aggattak rd ezek az undorit6 Iények, ami 4 db 500Mj-o0s modulban meriil ki,azaz 2 Gj-nyi
lehet Gsszesen.

Sebessége kivalo, a leggyorsabb az M7-es osztalybol. Fiirge, jol iranyithato, olyan mintha egy
nagyobb korvett lenne.

Nézziik a fegyvereket: elore Alpha PPC megy fel max, oldalra tovabbi 2-2 db APPC.A hatso (Back) €s
als6 - (Down) fels6 (Up) agyikra mindenképp AFAA-t installaljunk, hogy vadaszok ellen biztositva
legylink.

Az én ajanlatom 4xAPPC eldre+4 Beta PBE, harom csoportba (egy PPC,egy PBE,egy mindkettd),
oldalra 2-2 APPC (ezek még jok vadaszok ellen is), also-felsé és hatsora pedig FAA.Igy garantaltan
biztonsagban lesziink. Hat a pajzs nem t61tddik valami gyorsan, gondoljuk at mit akarunk
megtamadni, miel6tt belekezdiink a Tiger-rel.

Osszességében azért egy jol mandverezhetd, gyors M7-es, kdnnyen megszeretjiik, de nagy csatakban
csak 6vatosan hasznaljuk.

Mit is valasszak?

- A Cerberus egy minden tekintetben jo fregatt, sebessége jo, fegyverzete és pajzsa elegendo,
»tagas” hangar (M7-hez viszonyitva), j6 mandverezési lehetdség. Kivaloan alkalmas nagyobb
csoportnyi vadaszok/nehéz vadaszok, korvettek, st M1-es hordozok ellen is.

- A Hammerhead egy szép formdju,erds fegyverzeti fregatt, mely alkalmas frontalis
tamadasokra, az lon Disruptor-nak kdszonhetden az ellenség pajzsat pillanatok alatt leszedjiik,
jol iranyithat6. Egyediili negativum az egy féréhelyes hangar.



- A Hawk a Teladi fajtol megszokottan, nagy,lomha, tdmzsi, de er0s, biztonsagos €s valtozatos
fegyverekkel szerelhetd M7.Ha a szived vagya egy ilyen, nem vagy fiirge vagy taktikazo a
harcban, ne habozz ezt valasztani!

- Ha még mindig rajongsz a Paranid flottaért, akkor a Deimos a baratod. Kivalo harci
tulajdonsagaival, sokszinli fegyverzetével, félelmetes GPSG-ivel és szemet gyonyorkodtetd
kiilsejével kelld biztonsdgot nytjt Neked és gyomraban alvo hajoidnak.

- Haviszont szereted a gyors ¢€s fiirge csatarozasokat, a hirtelen manévereket, netan a 16j és fuss
taktikat, akkor a Split Tiger a Tied. Nagy sebességével és megfeleld fegyverzetével jo
szolgalatot tesz. Kiilonosen élvezet a kalozokat vele levadészni!

2.M8 - Specialis hajok (Utility Friagtes)

Mint neviik elarulja, specialis képességekkel vannak megaldva, feldldozvan a nagyobb
tlizerdt/pajzsokat. Ez egy teljesen 0j hajoosztaly, hozzajuk hasonlok még nem voltak.

A 16 feladatuk a flotta kiegészitése, akar védelem, akar tamadas terén. Minden fajnak van egy ilyen
hajéja, mit szokas szerint a Shipyard-on vehetiink meg.

F6 jellemz6jiik, hogy erdsebbek és nagyobbak a Korvetteknél (M6),de kisebbek az M7 Fregattnal.
A fegyverzetiik valtozo, van amelyik megszégyenit egy M6-ot is, van amelyiknek pedig csak
elsésorban dnvédelemre szolgalo arzenalja van.

Lassuk sorjaban:

Argon Griffon

Ez a hajé nem més,mint egy Fighter Drone eldallit6 és hordozo fregatt.

Nem a hagyomanyos egyszerii kis robotrepiiloket (Fighter Drone) gyartja, hanem annak
tovabbfejlesztett valtozatat.

Nagyon 6tletesnek talaltam,hogy vasarlas utan rogton kaptam egy lizenetet, mely egy rovidke
kézikonyv a hajohoz. Mint amikor az ember kocsit vasarol...

A fregatt egyébként nagyjabol akkora,mint egy Centaur,de 1ényegesen erdsebb a pajzsa (2x500 Mj).A
telepithetd fegyverek szama dsszesen 5x4,azaz 20 db.Ez nem semmi!Sajnalatos modon a legerdsebb
fegyver, amit raszerelhetiink az Alpha HEPT,de valljuk be dszintén, azért az mar nem gyenge.

Az igazi er6ssége azonban az MklI-es Fighter Drone-ok, amik egyenként 25 Mj-nyi pajzssal és 4 db
AHEPT-el jonnek a vilagra. Szam szerint 25 db fér el a hajon. Azért mondom, hogy a hajon és nem
hangérjaban, mert itt is a jaték fejlesztoit tudom csak dicsérni igényességiik és kreativitasuk terén.
Nem egyszertien beraktak egy hangart a hajo belsejébe, hanem gyonyoriien kidolgozott dokkolo
helyek ékesitik fregattunk k6zéps6 hajotestét. Ide keriil a 25 db Heavy Fighter drone, avagy az MkII-
es verziok.

A Drone-ok ¢pitesének kezdetet a hajo "Additional Ship Commands" meni alatt indithatjuk el.
Ot lehetdség koziil valaszthatunk eme meniipontban:

1. Patrol Ship between sectors (javitsatok ki, ha nem ez a sz6 szerinti,de nincs eléttem a jaték most) -
Szektorok kijeldlése 6rjarathoz.

2. Patrol route set - jaror6zési utvonal kijeldlése

3. Build Drones - robotrepiildk épitése

4. Repair Docked Fighters — a bedokkolt robotrepiilok javitasa

5. None - értelemszeriien semmit nem csinal a hajonk

A Drone-ok épitése pénzbe keriil (sajnos),de pontos adatot nem tudok mondani. Tovabbi lehetdségeink
a Ship menii Combat pontja alatt a Drone-ok tdmadasara vonatkozik.

Lehetdségiink van tamadasra,védekezésre,visszarendelésre és taktikai visszarendelésre is, ez utdbbit
még nem tudom, mi.



Tudni kell, hogy hajonkkal nem tudunk dokkolni hagyomanyos alloméasokra, kizarolag a Shipyard, EQ
¢s HQ marad. Ezenkiviil - mivel nincs hangarja - nem tudunk semmilyen hajoval bedokkolni
fregattunkba. Habar be tudunk iilni a Drone-ba, am nekem mégsem sikeriilt a Fregattra dokkolni vele.
Viszont mas hajoé hangarjaba befér és lehet is.

Van azonban egy hiba,melyre nemrég jottem ra. Az alap befogadoképessége 25 darab Drone. De
nalam volt mar 37,56t 55 1s. Tehat 55 db MklII-es Drone fért el a 25-0s leszallokon...

Ez persze bug, késébb remélhetdleg javitjak is. De onnan jottem ra, hogy kireptettem tamadasra Oket,
paran megsemmisiiltek, kozben a Griffon meg csak gyart és gyart és gyart...nem allt meg a gyartassal,
igy mikor mar 50-nél tobb MKII-es volt a szektorban, hazareptettem.

Az 55-b6l 37-nek sikertilt leszallnia (!) az amugy sokkal kisebb,25-6s hordozofeliiletre.

Biztos 0sszehuztak magukat :))

Meg kell hogy mondjam, - a bug-ot leszdmitva - a Griffon Fregatt egy j6l manéverezhetd,gyors (102-
es max) hajo,aminek tlizereje boven jo vadaszok,bombazok levadaszasara,de korvettek ellen is kivalo.
Els6sorban onvédelmi célokra van a fegyverzete, mert igazi eréssége a robotrepiild flotta.

Boron Swordfish

Eme békés faj, inkabb technikai jdonsagokkal, Gijitdsokkal probalja a versenyt felvenni a konkurens
fajokkal. Ezért hoztak 1étre a Swordfish-t, mely ugyan nem sokban hasonlit egy Kardhalra,inkabb mint
valami idegen {irjarmiire. A furcsa kinézetét, mélyzold-vilagoszold-neonzold hajotest boritja.Az O
feladata, hogy egy specialis gomb megnyomasa utan egy lon Blast-ot eleresszen, mely nagy
hatésugaron beliil minden ellenséges hajonak egy szemvillanas alatt leveszi a pajzsat nullara.

Ezt a tulajdonsagat a korabban emlitett meniipontban (Options — Controls — Keyboard-Interface)
tudjuk beallitani.

Tesztjeim soran kideriilt, hogy a fegyver nem igényel sem EC-t a miikddéshez, sem semmi extrat. Van
egy toltési ideje, melyet kiszamitani nem tudtam, de 7x-es SETA mellett 1-2 perc. Kar, hogy sem
kijelz6, sem informdacios rész nincs a fegyver aktudlis allapotardl. Remélem, ezt késdbb az XTM
kovetkezo verzidjaban orvosoljak. Az Ion Blast fegyvernek nincs célkeresztje, hatdtdvolsagat nem
ismerni. [gazabol még egy specialis effektus sincs, csak valami 1égyziimmogésre hasonlito
hangeffektus.

Sajnalom, hogy ezt a hajét igy lehtizom, de ez félkész allapotban van.(tesztverzio: XTM 0.7.2)

Maga a fegyverzete nem rossz,de onvédelmi célokat szolgal kizardlag, a sebessége viszont nagy jo,
150-es max.

Paranid Agamemnon

A Paranid hajoktol mindig le voltam nytigdzve. Nemcsak mert egyedi kiilcsinnel vannak megaldva, de
komoly tlizerd is parosult melléjiik. Nincs ez masképp az uj Paranid Agamemnon M7 Fregattal sem.
A hajotesten tiikroz6do taj,azaz a szektorban lathatd objektumok/bolygok/csillagok/stb tiikrozodése
igazi latvanyelemként robban be,mikor elso pillantést vetiink ra. De nézziik, mi is van beliil.

A rovid informacidban olvashatjuk, hogy egy erételjes eliilsé rakétasorral rendelkez6 kisérleti
"Rakéta-tlizérségi" hajo. De mi is ez?

A komoly 6sszeg kicsengetése utan természetesen nem tudjuk meg, kell venniink két darab Heavy
Missile Gun-t is az EQ Dock-on, mar amennyiben talalunk. Darabja kabé 1,5 millié credit (1),
megvétele utan még mindig nem tudjuk hasznalni. Itt mar kezdtem gyanitani, mikkod6képes-e
egyaltalan.

Venniink kell rakétakat is, vagy egy "Missile Manufacturing Bay-t".Ez persze nekem nem fért el a
raktérben, igy maradt az A verzid, azaz sima rakétakkal feltoltom.

Az eliils6 6 agyusorra semmi mas nem fér el, csak a fent emlitett fegyver.

Még szinkéd sem jeloli. Ujabb bug-ba iitkéztem, mikor megprobaltam cserélni. Kivenni ki tudtam a
rakétakilovoket, de visszarakni mar nem. Szevasz 3 milla!



Ujabb felvonas. Fegyverek be, rakéta megvan, de nem tudok 16ni. Itt nagyon mérges lettem, igy
abbahagytam a tesztelést.
Ez a haj6 szintén félkész allapotban van, aki teheti, NE vegye meg!

Amint a hiba kijavitasra kertilt, megirom tesztemet.

Split Panther

Parduc névre (még jo, hogy nem Pannon Pumara) keresztelt M8-as hajonk tulajdonképpen egy mobil
tirhajogyéar. Elég draga, szokas szerint semmit sem kapunk hozzé (mint ahogyan a t6bbi hajéhoz
sem),és a gyartas sem ingyenes.

A 16 feladata az informécio olvasata alapjan, hogy az ellenség hata mogott vagy kozvetlen kdzelében
tud egy egész vadaszgép flottat legyartani.

Kizarélag Split M5,M4,M3 hajokat tudunk vele gyartatni,a tobbi faj hajoéi nem mennek.

Gyartasi folyamat:

- Sziikségiink lesz tervekre (Blueprints), amibdl harmat alapbodl kapunk a vasarlaskor a hajohoz,
Mamba, Scorpion, Jaguar.

- Kell majd Hajo Alkatrész (Ship Parts), ebbdl allitja majd eld a hajokat, no meg a pénzedbdl.

Miutédn megvettiik a hajonkat, a BBS-en 0j, eddig nem latott lizeneteket talalhatunk kereskedoktol,
kémektdl és egyebektdl, akik ajanlgatjak jo pénzért a tovabbi tervrajzokat.

Fizetés utan mar épithetiink példaul Split Mamba Sentinel-t, illetve a tobbi "extra" valtozatot.

A hajoéalkatrészeket specidlis modon tudjuk beszerezni. A kézikdnyv szerint kozelitsiink meg egy
Shipyard-ot, majd a "Xtended Comms" gombbal hivjuk a hajogyarat. Emlékeztek még a cikkem els6
részére, ahol taglaltam az 11j billentyliparancsokat, ugye?

Na, ott kell beallitani ezt is.

Hivjuk is a Shipyard-ot.Jon egy iizenet, hogy szalljunk le, a tobbit ,,elintézziik”.Dokkolas utan
elkezdik feltolteni a rakteret Ship Parts-szal, azaz alkatrészekkel.

A legyarott hajo elkésziilési ideje tipusatol és méretétdl fligg.

ELLENTETBEN A HQ-VAL, ITT TELJES FEGYVERZETTEL ES PAJZZSAL KAPJUK MEG! Ez
dicséretes! Az alap fegyver nekem Mass Driver volt, 6-8 db-al a fedélzeten, teljes pajzs és Mass Driver
Ammunition is jart hozza. A hajonk tehat tizemkész, lehet harcolni!

Erdemes mindjart beallitani a Home Base-t is, mert nem adja hozza mobil hajogyarunk.

Ha nem muszaj, ne hasznaljuk harca a Panther-t, mert a 1,5 Gigajoule-os pajzs ugyan csabitd, meg a
HEPT is, meg az APPC is, de elvesztése esetén nagyon sokat veszithetiink, igy csak a legvégso
elkeseredésiinkben vigyiik a harcmez6re. Amugy - meglepd mddon - nagyon gyors, fiirge M8-as
csonakrol van szo.

Annak ajanlom, aki szereti a Split hajokat és/vagy vadaszflottat akar barhol, barmikor, gyorsan
felallitani

Teladi Tern

A gyikok a Tern-t védelmi célokra fejlesztették ki. Az O feladata aknamezdk telepitése, ezért ez egy
mobil SQUASH Mine gyarto ¢és telepitd hajo.Gondolom, az aknat nem kell bemutatnom, de az
Ujaknak azért elmondom.

Egy proximity (kozelségi) aknarol van szo, melyhez ha elég kozel megyiink, felrobban.Nagyon erds,
de legfontosabb dolog megjegyezni, NINCS BARAT/ELLENSEG FELISMERES, azaz, mi magunk
ugyanugy meghalhatunk, ha rdmegyiink, vagy barmelyik hajonk.



Messzirdl nem latni, sokszor csak arra eszméliink, hogy hajonk agyui 16nek valamire a nagy
semmiben. Na, azok az aknak!

A Tern M8-as nem a jol megszokott ronda Teladi hajok képét mutatja. Ugyan nem szépségdijas, de jol
néz ki. A hajotest kozepén egy giroszkopra emlékeztetd ,,gomb” van, hatul a nagy hajtomivek.
Tomzsi és lomha, de nem is csatara valo. A 3 Gj-os pajzsaval messze megeldzi az M8-as tarsait, de
egyben a leglassabb is, 81-es max sebességével. A BHEPT-ig fejleszthetd fegyverzetet azonban nem
ajanlom, mert a generatort gyorsan leszivja és védelmiink is csokken.

Hogy 6szinte legyek, nem tudom, milyen helyzetben jo aknat telepiteni.Zstufolt helyre, szektor
kozepébe nem vald, kapuk mellé sem, mert nem csak mi és hajoink johetnek be, hanem mas nem
ellenséges erdk is, ellenséges szektorban meg mi értelme?Ugyis szétlonek, mire lerakjuk.

De otletes.Az aknakat elébb le kell gyartanuk:

- Additional Ship Commands meniibe belépni
- Build Mines-t megnyomni
- Vémi...

Persze ingyen ez sem megy, pénz kell hozza. Eztan a ,,Combat” meniiben van olyan, hogy ,,Build
Minefield”.Ezutan bejon a térkép, kijeldljiik, hogy hova a numerikus pad-on és az Enter-rel, majd
bejon egy kérdés, mekkora sugarban helyezze el.

Amikor 10-et valasztottam, egy kabé 100x100 m-es helyen voltak lerakva. Enter leiitése utan, hajonk
Auto-Pilot-ra kapcsol és odarepiil, majd telepiti.

A térképen latjuk majd az altalunk lerakott aknakat.

Mit is mondjak még?Nem tudom, hova szantak, de nem rossz 6tlet. A hajé maga nem csiinya, erés, de
lassu és lassan fordul.

Mit valasszunk?

Egyszerl kérdésre, egyszert valasz: Mindet. Ezek spéci hajok, nem kifejezetten tamadasra valok,
inkabb tdmogatasra. Erdemes mindet kiprobalni, kivéve a Boron Swordfish-t és a Paranid
Agamemnon-t, melyek egyelére nem miikddnek teljesen.

3. M0 — Csatahajok

A nagy O-k korszaka véget ért. Sajnos ki kell mondanom. Ok voltak az M2-es romboldk. No nem
szlintek meg létezni, hanem helyettiik, de inkabb mellettiik felsorakoztak a csatahajok.

A csatahajok egy vaditj hajoosztaly az X vilagban. Ezel6tt a legerdsebbek az M2-es rombolok
voltak.Ugy tiinik hianyzott is ez a jatékbol, ezért a fejleszték megalkottak ket.

F6 jellemz6jiik, hogy sokkal nagyobbak és erésebbek az M2-es rombol6 osztalynal, hangarjuk is van,
mégpedig nem is kicsi. Pajzsaik kabé 3-szor er6sebbek, mig a tlizerejiik akar 10-20 szorosa is lehet,
mint az M2-nek.

Meéretiiket tekintve is brutalisan nagyra néttek, még az eddigi méret elsé hajo, a Teladi Phoenix is
eltorpiil mellettiik.

Nagy gond , de nem lehet a normalisan megszokott mdédon megvenni a csatahajokat, erre kiilon
kiildetések vannak, melyek teljesitése utan elérhetdvé valnak az egyes Shipyardokon.

Egyelére nem minden fajnak van sajat M0-as hajoja, csak az Argon és Paranid fajnak, valamint az 4j
Otas és Terran fajoknak.

Beszerzésiik meglehetdsen nehéz, nagyon magas rang kell egyaltalan a kiildetések megszerzéséhez, és
maguk a kiildetések is nehezek.
De ha mindez megvan, mar ,,csak” irdatlan sok pénz kell a megvételiikhoz/felszerelésiikhoz.



Oszintén szélva, szerintem kicsit magasra tették a mércét azzal, hogy lehetetlen dolgokat varnak el
toliink,jatékosoktol. Még talan a csatak nyerhetok is,de a legmagasabb rang egy fajnal annal nehezebb
és elképesztden sok idot vesz igénybe.

Elore megjegyzem bardtaim, hogy mivel én itt egy leirast készitek illetve hajoteszteket, ezért éen NEM
Jjatszottam végig a kiildetéseket,tehat CSALTAM,de nekem nem is az volt a célom, hogy részletesen
letrjam a hozzajuk vezetd utat - tobbek kozott mert mar mas leirta eléttem — hanem, hogy ne érje
meglepetés azokat, akik netaldan eljutnanak idaig.

Tehat elismerem, hogy csaltam az M0-as osztalyndl, de kizarolag a Ti és a leiras érdekében.

Most pedig j6jjon a mindegyik MO-ra vonatkozo alapvet6 szabalyok, technikak illetve elényeik-
hatranyaik:

Hatranyok:

- nagyon lassuak

- nagyon nehezen fordulnak

- borzalmasan sok hely kell a megfordulasukhoz

- suri szektorban veszélyes veliik kdzlekedni

- akapun is épphogy atférnek

- sok tanulas/gyakorlat kell az irdnyitashoz és a csatdhoz

Persze, rohanni nem kell, nem is csoda hogy minden mandverezés nehéz veliik, mivel elképesztden
nagyok.

De azt mikor érem meg, hogy a porszemnek eltdrpiil6 aszteroida darabka ne vonjon le tobb Gj-t a
pajzsbol, mikor nekimegyek...ez mar més tészta.

Elényok:

- Gyakorlatilag nincs ami megallitana.

- Nagy hangar,amiben elfér az M6 korvett is

- Kivaloan alkalmas nagy hajok és kozepes, valamint kis hajok ellen egyarant

- Sokkal tobb fegyver fér fel, mint egy M2-re

- Sokkal erésebb pajzs véd minket

- Kiegészithetjiik a hajo javito/rakétagyartd egységgel, megnovelve vadaszaink,korvetteink
¢lettartamat és tiizeronket

- TL hajokat is megszégyenit6 raktér, melybe akar tirallomasokat is rakhatunk

Par szét az iranyitasrol:

Csata: probaljunk hasonldoan mandverezni, mint egy romboloval, de vegyiik figyelembe az irdatlan
méreteket.Ha tul stirti az ellenséges flotta és féleg nagy hajokbdl all, vigyazzunk, hogy ne menjiink
nekik. A kisebb hajokat siman eliithetjiik, de a nagyok komoly kért okozhatnak a pajzsrendszerben.
Jomagam egy Xenon szektorban teszteltem. Ha sok M1-M2 tamad, érdemes az agyuknak a ,,Turret
attack my target” parancsot kiadni, igy gyorsan kivégezhetjiik az ellent. Ebben az esetben agyuink
Osszpontositanak egy célpontra, mar amennyiben elérik.

El6szor mindig a nagy hajokat tamadjuk, mert azok jelentik a veszélyt. A kicsikkel nem kell
foglalkozni. Ha kiirtottunk mindent, elegend6 a ,,Combat” meniiben a ,,Set turrets to Anti-Fighter”
parancsot kiadni és - amennyiben van a raktérben — le is cseréltiik egy pillanat alatt az egész
fegyverzetet a kis hajok ellenire.



Mozgis/manéverezés:

Ahogyan mar leirtam, nagyon nehéz az iranyitas. Percekbe keriil, mire megfordulunk. Szektorokban
nagyon ovatosan menjiink és torekedjiik arra, hogy egyediil legylink egy nagy helyen. Tehat iranyitsuk
hajonkat egy iires teriiletre, mert észre sem vessziik, ha valamit eliitiink. Kapuknal ki és belépés esetén
koncentraljunk. Az Otas Castrum a legkisebb az dsszes csatahajo koziil, ezzel atfériink egy kapun.
De a tobbinél nagyon lassan kozelitsiink, és kizarolag akkor 1épjiink be a kapuba, ha minden oldalrél
leellendriztiik, hogy befér.

Ugyanis (kretén modon) ki van centizve minden.

Tobbszords iitkdzEs utan rajottem, hogy a legegyszeriibb, ha Jumpdrive-ot hasznalva Iéplink, ki-be a
szektorokbol, mert az kozépre allitja a hajot a kapuban. Mandverezni kizarolag akkor kezdjiink, ha
kiért a hajo a kapubol, mert lehet, hogy a hatuljaval még nekimehetiink.

Ha mégis a manualis kapuatlépést valasztjuk, mar tobb kilométerrdl probaljuk beléni az egyenest,
mert Oriasi méreteink vannak.

Nézziik fajonként a csatahajokat:

Argon Leviathan

Az ,,Argonok a Terranokkal kdzdsen kifejlesztették ezt az iszonyatos méretli és erejii hajot” — all az
informacidban.

Meg kell hogy mondjam, ennek latom is jellegzetes vonasait.Sokszor mondtam az Argon hajokra az
»~emberi” jelzot, mely itt ugyszintén érvényesiil, de megtiizdelve mindazzal, amit az X3 Reunion
utolso kiildetésében lattunk a Foldi testvéreinknél.

Hatalmas, tobb kilométer kiterjedésii monstrumroél van sz6, mely akar tobb tiz kilométer tavolsagbdl is
lathatd. A parancsnoki hid a hajotest utolsé harmadaban helyezkedik el. Emogott mar csak a szintén
oriasi hajtomuvek €s félelmetes hatso agyusor talalhato.

Elényeit nem tal nehéz felsorolni, ezért csak egyet mondanék: nagyon erds.

Hatranyai viszont meglepd modon vannak. Még meglepdbb, hogy a fegyverzettel van gond.
Kizarélag PPC szerelheto a Leviathan-re, de abbél rengeteg.

Ez csupan azért nagyon elkeseritd, mert — nem mintha félni kellene — a vadaszgépek, de még korvettek
ellen sem tal hatékonyak. Egy gyors hajo siman kikeriili a PPC 16vedéket. Semmi kisebb 1ézer, semmi
FAA, semmi PSG vagy egyéb nem rakhato6 rd. Marad a sok kis hajé a hasdban, melyeket lehet
kireptetni, hogy levadasszak a tiléloket. Vagy igazan sok rakétaval leszedni a kicsiket.

Persze ismétlem magam, nem kell félni, mert a 15 Gj (!) pajzs ,,igencsak” megvéd minket.

Ez 3 darab 5 Gj-os modult jelent, melyet beszerezhetiink egy jo par helyen.

Mindezeket 6sszevetve, gyakorlatilag Istenné valhatunk az X vilagban, amennyiben van egy ilyeniink.

Paranid Olympos

A mitologiai nevekkel elkeresztelt Paranid hajok legnagyobbika talalo, Olympos nevet kapta. Persze
nekiink, magyaroknak a hires citromlé markaneve jut esziinkbe legeldszor.:)

Megszerzéséhez persze kiildetést kell végrehajtanunk, mely utin NEM MEGKAPJUK INGYEN
(Ingyen?!Semmi sincs ma mar ingyen...), hanem meg is kell venniink hihetetlen sok pénzért. Persze
ehhez, el0szor Paranid Friend of Emperor Xaar rang is kell, hogy egyaltalan bele tudjunk fogni a
kiildetésbe.

Az Olympos egy, a fajatol megszokott szépséggel pompazva tolti be a szektorokat.Oriasi testében 50
db hajo fér el,mely k6zott M6 korvett is szerepelhet. A hid a hatsé harmadban van, hasonldéan, mint a



Leviathan-nél. Tlizereje messzemenden meghaladja barmely M2-ét, de sokkal jobban konfiguralhato,
mint az Argon csatahajo.

A szokasos PPC-n kiviil itt mar nagyobb a valaszték: HEPT,PSG,PAC,PBE,stb.

Anno mondottam,hogy a kistesdja a Paranid Odyssues a vadaszgépek rettegett ellenfele, no az
Olympos meg egyszeriien megkdzelithetetlen vadasszal,amennyiben Gamma PSG-k aktivak
félelmetes tornyaiban.

Osszesen 70 darab (!) fegyvert aggathatunk ra, mely majdnem a duplaja egy M2 romboloénak. Az
eliils6 (Front) agytkra 8, a két oldara (Left-Right Turret) 14-14 darab, a hatsora (Back Turret) szintén
14 darab, alulra-feliilre (Up-Down Turret) 10-10 darab mehet fel.

Kombindacioink hatartalanok. Ha mar van GPSG-nek hely, tegyiink is rd, gondolkodas nélkiil, mert
egyrészt olcsobb, mint a GPPC, masrészt hatékonyabb, harmadrészt pedig nem fogyaszt annyi
energiat.

Apropo energia.ltt mar nagyon nem kell térédni az energiaellatassal, mert csak akkor fogy el, ha
MINDEN agyu 16 és EGYSZERRE.Természetesen ez igaz a tobbi M0-ra is.

En inkabb ratok bizom a fegyverkombinéacié dsszerakéasat, mindenki probalja ki maga, mi a
legmegfelelbb.

Az Olympos iranyitasa megegyezik a tobbi M0-val, nagyon nehéz, lassan fordul,sok hely kell.

Terran Valhalla

Nem tudom, hogy vajon lehetséges-e eme hajo megvasarlasa, de megirom tesztem rola is.

Ahogy a Gylrik Ura-ban mondottak ,,A Kilenc koziil a legnagyobb”, gy én is hadd éljek eme
szofordulattal. A négy M0-as hajo koziil a legnagyobb. Ezzel azt hiszem sokat elarultam.

A Foldi barataink egy félelmetes méretii és erejii zaszloshajot alkottak.Illene ra még az Urgolyhok-bol
ismert mondat ,,Nem allunk meg senki kedvéért — We brake for nobody” ©

Ha a méreteket nézziik, egy-két kilométerrel (!) nagyobb az Argon Leviathan-nél és kabé 10-szer
akkora, mint az Argon Titan. Kiilalakra joval emberibb, mint a Leviathan, egyszeriien minden nagyon
nagy rajta.Hatalmas fedélzet, nagy parancsnoki hid talalhat6 rajta.

Percekbe telik korberepiilni egy vadasszal,de érdemes a latvany miatt!

A 20 Gj (1) pajzs mogott 72 db(!) fegyver talalhato, melyek gyakorlatilag mindenkit felapritanak. Tl
nagy valaszték nincs a fegyverekbdl, de azért megnyugtatd, hogy a PPC-n €s a Terran Electromagnetic
Plasma Cannon-on kiviil ,,hagyomdnyos” A-B HEPT,A FAA és A-B PBE is szerepel.

Mindenképpen installaljunk vadaszgép elleni agyuikat, kiilonben nem vadasszuk le 6ket a PPC-vel
soha.

Az 6tven hajot befogado hangar egy boséges tamogat6 flottanak elegendd.Bar megjegyzem, nem
igazan sziikséges.

Mivel irtozatosan nagy, ezért ha lehet, NE ALLJUNK BE VELE EQ-DOCKBA. Probaljuk kiviilrél
felfegyverezni, mert a hajo nagyobb az EQ Dock-nal is (!) és nagyon nem jo szemmel nézik, ha
nekimegyiink kidokkolasnal az allomasnak.

Otas Castrum

Nekem errdl a ,,Castrum” névrol a ,,kasztralas” (kiherélés) szo jutott eszembe eldszor. Végiilis vehetjiik
annak is...kiherélhetiink vele mindenkit. aki ellenall ©

No,de viccet félretéve a legkisebb csatahajo is igen komoly ellenfél. Furcsa kinézete és egy-két
kiilonleges fegyvere miatt inyenceknek ajanlom elsdsorban.

Kicsit ugy néz ki, mint egy elfektetett irodai ruhafogas, bar erre mast is aggathatunk. Nem szaporitom
tovabb a szot, vagjunk bele.

A 2 darab 10 Gj-os pajzs mogott 48 darab agytnak van helyiink. A Front agyusorra 6, Back-re 6, Left-
Right-ra 10-10 és Up-Down agyusorra 8-8 darabot tudunk szerelni.



Ujdonsag, hogy a Lasertower fegyverét is fel tudjuk szerelni. Hogy hol lehet beszerezni, ne
kérdezzétek, esetleg ellenséges tornyok szétlovése utan begytijthetok. Gondolom nem kell
bemutatnom ezt a fegyvert. A vakitd fehér sugar nagy hatdtavolsagban, alacsony fogyasztassal,
kozepes erejlii tamadoerét képvisel. A tdmadas gomb nyomva tartasa mellett folyamatos 16vést tudunk
biztositani.

Ezt a fegyvert szinkdd nem jel6li, de a hajo statisztikaban megtalalhatd.Feltehetjiik elore (Front) és
feliilre (Up Turret). Amennyiben ugy gondoljuk, rakjunk elére 2 darabot, de inkabb érdemes azt
meghagyni a joval erésebb Gamma PPC-nek, mert frontalis timadasnal életbevagoan fontos, hogy ki
16 el6szor, és mivel.

A fels6 sorra viszont rakjunk, nagyon jé vadaszok, korvettek, meg minden ellen és a fels6 sor ugyis
inkabb légvédelemre valo. De itt is olyan nagy a valaszték, hogy eltart egy darabig, amig kitalaljuk, mi
a legmegfelelobb. Viszont a Lasertower Weapon-t azért ajanlom, mert elképesztden nagy a
hatdtavolsaga, mar 6 km-es tdvolsagbol is kilovi az ellenséget! Még észre sem vesznek és maris
halottak. Raadasul rettent idegesitd, majdnem annyira, mint a Kyon Emitter.

A 40 férohelyes hangarban az M6-os korvetten kiviil lehet a tobbi M5,M4.M3,M3+ osztaly tagjai. Ez
tulajdonképpen bdséges.

Harcban nagyszertien viselkedik, a vadaszokkal/korvettekkel/fregattokkal nem kell térddni, lemossa
Oket a szinr6l. Ezt természetesen a tobbi M0-as is megteszi.

Két szektorban, Getsu Fune-ban és Loomanckstrat’s Legacy-ben teszteltem. EIobbinél Xenon
korvettek/fregattok és vadaszok ellen, utdobbinal pedig a kaldozoknal tettem latogatast.

Semmi esélyiik nem volt....

A pajzs toltése rendkiviil gyors, egy-két perc SETA mellett akar 3-4 Gj is visszajon.A
fegyvergeneratorok is hasonlo j6 teljesitménnyel teszik még er6sebbé a hajonkat.

Specialis tulajdonsagok is elérhetdk:

- Navigation menii ,,Point to Point jump” : Nagyon hasznos funkcio, ezzel barmilyen pontra
tudunk egy szektoron beliil ugrani! Azaz nem kizardlag kapukhoz, hanem barhova! Ugras
elott a térképen a Num Pad segitségével mozgassuk a kurzort. Jumpdrive +EC kell persze.
Ez a parancs megtalalhat6 a tobbi M0-as csatahajonal is!

- Additional Ship Commands menii ,,Otas Group Shield”: A kérnyezetében tartozkodo
hajoknak plusz timogatast ad a pajzsukhoz. Nagyon hasznos, de vigyazzunk, mert cserébe
leszivja a mi pajzsunkat és csak a ,,Shields Critical!” felkialtasra lesziink figyelmesek.

- Additional Ship Commands menii ”Otas ECM System”: Rakétazavaro6 rendszer, mely
blokkolja (mint Gyuri bacsi © ) a rakétak kilovését, illetve eltériti azokat. Nem hasznal EC-t

- Additional Ship Commands menii ,,Otas Turret Jammer”: Ez egy specialis fegyverzavaro,
mely kébé 5 km-es hatotavon beliil kiiktatja az ellenséges hajé dgyutornyait, ezaltal az
ellenség nem tud 16ni. EC-t fogyaszt, ha elfogy, leall.

Osszességében a Castrum egy kimagasl teljesitményt ny(jto csatahajo, temérdek sok extraval s bar a
legkisebb, de még igy is rendkiviil komoly veszElyt jelent mindenre. Szerintem az M0-€s csatahajok
koziil a legjobban hasznalhato.

M2M osztaly, Missile Destrover

Ennek a szintén uj romboldosztalynak egyetlen egy képviseldje van, mégpedig a Paranid Poseidon.
Gyakorlatilag mindenben megegyezik egy mezei M2-es romboloval, a kiilonbség csupan az eliilsé
erdteljes rakétakilovében nyilvanul meg

Hatalmas, erételjes pajzzsal és fegyverzettel rendelkezé rombold, mely a rakétatiizérségi agytival
erdteljes frontalis tamadasra képes.



Nagyon magas rang kell a Paranid fajnél, hogy meg tudjuk venni a Shipyard-on. Araval megszerezte
maganak a ,,Legdragabb M2 hajo” cimet, mely 145 millié Creditet jelent. Koriilbeliil kétszer annyi,
mint a kistestvére, az Odysseus. Bosszanto, hogy ez is csak egy kisérleti hajo, és akarcsak a kisebbik
Agamemnon, ennek is félig-meddig mitkodésképtelen a rakétakilovo rendszere. Célkeresztet nem
kapunk, nincs megjelenités a HUD-on, mikor l6hetiink iranyitott rakétat, szoval ez igy hasznalhatatlan.
Tul nagy valaszték nincs a tdbbi fegyvernemben, mivel ennek a rombolonak az erdssége a Front
agyusorra szerelhet6 8 darab Heavy Missile Gun lenne. A t6bbi helyre azonban maximum APPC-t
rakhatunk ¢és ett6l lejjebb. Na, azért félni nem kell igy sem, mert a 2x5Gj-os pajzsok megvédenek
minket, mely egyben a tobbi romboldval szemben sokkal erdsebbé teszi a Poseidon-t. Kizarolag egy
M2-nek van ekkora pajzsa, mégpedig a Teladi Phoenix-nek. Meglepetés, hogy 2 darab hajonak van
hely a Poseidon-on, ezt a két helyet a hatso rész ,,oldalszarnyainal” talaljuk. Mivel csak ennyit tud
magaval hordozni, ezért két korvettet vigylink magunkkal, mert az komoly plusz tlizerdt jelent nekiink.
Az irdnyitas nehézkes, de jobban fordul, mint egy M0-4s, és ha melléallunk egynek, lathatjuk, hogy
mennyire eltdrpiiliink még ezzel a monstrummal is.

Nem tudom, mit mondjak zarszoként, mivel kisérleti hajorol van sz6. Nagyon szép, erds, és komoly
pajzzsal megaldott szépség, de nagyon draga és a rakétakilovd sem az igazi még.

MM6 osztalv Military Corvettes

A katonai korvett osztaly tulajdonképpen a mar 1étezd M6-o0s korvettek tovabbfejlesztett valtozatai. Ez
alatt tobb fegyvert, nagyobb pajzsokat, jobb mandverezést és valamivel valtozatosabb fegyvertipusok
szerelhetOségét értjik.

Kivaloan alkalmasak vadaszgépek, fregattok, mas korvettek, de még az M1 osztaly képviselinek
tamadasara is. Minden fajnal vasarolhato egy tipus, kicsit dragabban, mint a ,,mezei” valtozat. Kiilsére
sokkal dizajnosabbak, szebbek, belsére meg jobb tulajdonsagokkal rendelkeznek. Természetes modon
ugyanugy tudunk veliik minden allomasra dokkolni, mivel méretiik nem nagyon véltozott.

Minden fejlett korvett kapott egy darab egy férohelyes ,,hangart”, illetve hordozofeliiletet, melyre
dokkolhatunk egy kisebb M4 vagy M5 hajocskaval.

Ellenségeinknél is megtalalhatok ezek az 01j hajok, tehat a Kalozok (Pirates), a Khaak-ok és a Xenon-
ok is kaptak egyet.

Vizsgaljuk is meg a normal fajoknal kaphato katonai korvetteket, majd az ellenségeseket is:

Argon Centaur MKIII

A jaték elozetesében is latott i) Centaur most mar elérhetévé valt. Kifinomult formdja sokban egyezik
régi és hil tarsunkkal, avagy kistestvérével. Gyonyori szépre sikeriilt, &ramvonalas, komoly erdt
sejtetd €s fantasztikusan elkészitett hajotest boritja, mely hasonlit egy agyonpolirozott auté latvanyara.
Hal’Istennek megmaradtak a szokasos kétoldali és hatso agyui, melyekkel komoly csapast mérhetiink
ellenfeleinkre. Ezek mindegyike igényesen kidolgozott, animalt.

Elére, a fix féagytra 6 darab fegyvert rakhatunk, melyek PAC,HEPT és APPC-k lehetnek. Utobbit
ajanlom is, meg nem is, mivel generatorunk nem birja a hosszas PPC 16vések utanpotlasat, de
mindenképpen rakjunk legalabb 2-3 darabot, mert ezzel nagyobb elényre tehetiink szert a
megndvekedett hatdtav és tiizereje miatt. Oldalsé agytinkra 2-2 darab fegyvert installalhatunk, ide
érdemes Alpha vagy Beta HEPT-et tenni és akar a hatsora is.

Ujdonség viszont, hogy egyetlen hajonak még van hely az uj MkIII-on, azaz felderitének vagy
Htestornek” szallithatunk magunk mellett egy M3-at, M4-et vagy M5-6t.

Rakétakban nem valogatés, minden, amit megszoktunk a sima Centaur-on, itt is kompatibilis.
Konnyen iranyithatd, mandverezését még egérrdl is iranyithatjuk, csatakban kifogéstalan teljesitményt
nyujtott. 117-es maximalis sebességével a kicsi és extra gyors M5-6n kiviil mindenkit megfoghatunk.
Ara 17 milli6 kériil van, de nagyon jo ar/érték aranyos.



Osszességében remek korvett, akarcsak az el6z6, kisebb verzidja, ami sokak kedvence volt és ez is
meg fogja allni a helyét flottankban.

Boron Hyvdra MKIIT

A baratsagos Boron faj egy tovabbfejlesztett valtozatat hozta ki a Hydra-nak. Els6 pillantasra nem is
hasonlit a mitologiai tobbfejii vizikigyora (Hidra), masodik pillantasra meg plane nem... ©

A megszokott zoldes, sotétzoldes mintazat boritja kiss¢ komor burkolatat, de ettél még nagyon
adramvonalas. Kistesdjdhoz, a mezei Hydra-hoz képest kapott még egy plusz dgyusort, amely a
pilotafiilke felett helyezkedik el és timogatja az amugy is erds, fix elsé agyusorunkat.

Eppen ezért érdemes is kitolteni valami finomsaggal, mondjuk a Boron fajtol megszokott Ion
Disruptor-ral. Csataban remekiil kiegésziti €s megkonnyiti az ellenfeleink levadaszasat, mivel
automata mozgasu, nem pedig fix.

A fix agyun kivil van hatsé (Back), elsé (Front).

Pajzsai a Military kategodriaba tartoznak, gyorsabban toltddnek, mint a sima Hydra-n és raadasul
eggyel tobb is van, igy Osszesen 4 db 125 Mj-os véd minket. Sebességére nem lehet panaszunk, a 122-
es maximum elég jo csatarozasokhoz. Az iranyitas, forgas,mozgas sem nehéz vele, a Centaur-nal
konnyebben fordul. Rakétak a legkisebbtdl a legnagyobbig minden, Terran rakétak és mas idegen
rakétak nem kompatibilisek.

Ara 14 milli6 kériil van Boron Shipyard-on, de ha dsszehasonlitjuk a mezei valtozattal, akkor
lathatjuk, hogy tobbet is kapunk ezért.

Tetszetds, konnyen iranyithato, erés fegyverzetii hajo jo pajzsokkal és jo sebességgel. Erdemes
egyszer kiprobalni.

Teladi Osprey MKIIT

A profitéhes Teladi gyikok is elorukkoltak valami 0jjal, ami nem mas, mint az Osprey tovabbfejlesztett
valtozata. Kiils6leg ugyanolyan ronda, mint elddje, ha lehet, még rondabb is, de ahogyan sokszor
elmondtam nem a szépségéért kell szeretni a Teladi hajokat.

No, a 16 és fél millidért nézziik mit is kapunk. Egy lassu hajot (112 max), de mieldtt barki
elkeseredne, a sebesség felaldozasanak a masik oldalon viszont j6 tulajdonsagai vannak. Hajonknak a
6 16vegsoron kivill van még egy felsé (Up), egy hatso (Back) és egy eliils6 (Front) sora is, melyre
szamos energiafegyvert tehetlink. Kapunk egy nagy rakteret (1050) XL méret(i konténereknek és 5
darab 125 Mj-os pajzsnak helyet. Na ugye, hogy mindjart mas igy!

A fegyverzet IRE, PAC, HEPT és PSG lehet, ezen kiviil CIG (Concussion Impulse Generator), Tractor
Beam és MDS (Mobile Drilling System), bar utobbi nem igazdn fegyver. Szoval a valaszték nagy.
Igazabol ajanlatom nincs a kombinaciora, mert el kell donteniink, hogy egy célpontra akarunk nagy
sebzést okozni (BHEPT) nagy hatotavolsagra vagy sok célpontra kdzepes sebzést rovidtavon (BPSG).
Ezt mindenki dontse el maga.

Harcban egyébként nagyon jo, koszonhetd a sok pajzsnak, ami ebben az osztalyban a legerdsebbé teszi
az MkllI-as Osprey-t. Az Argon Mammoth-nak van ekkora pajzsa a TL hajok koziil.

Akarmilyen cstnya is, de nagyon szeretem ezt a hajot. Erés, biztonsagos, sok fegyver tehetd ra, és jo
raktere van.

Split Dragon MKIII



A Dragon MKIII kiilsére sokban hasonlit a Split hajokra, de leginkabb gy néz ki, mint egy Oriasi
nyilhegy. A barnds-bordds hajotest mogott egy jo teljesitményii hajtomi talalhatod, mely a méasodik
leggyorsabb MM6-4 teszi a Dragon-t. A fegyverzet — mint megszokhattuk a Splitekt6l — erételjes, am
sajnos nagyon gyorsan kifogy az energia, ha APPC-t ¢s BHEPT-et sorakoztatunk fel arzenalunkban.
Eppen ezért rakjunk elére Mass Driver-t is, de vigyiink egy rakas 16szert hozza, mert zabalja. Sajnos a
raktér kicsi, ezért ezzel is gondban lehetiink.

Meglehetésen rossz tulajdonsagok ezek, de ami még rosszabb, hogy csak egy darab agytsor van, az
pedig feliil (Up Turret) van 4 db fegyvernek helyet advan. A baj ezzel az, hogy csak elore és oldalra
tud 16ni, de csak bizonyos szogben, igy a hajo hatso fele védtelen marad. A 3 db 125 Mj-os pajzs
gyakorlatilag semmit sem ér, két Khaak Cluster ugy leszedett, hogy észre sem vettem.

J6 tulajdonsagat nem tudok sajnos felhozni, hacsak nem a sebességét (max.122), de amint elolvassatok

lentebb a Paranid MM6-ot, még a sebessége sem lesz ezutan elénye.
Nem igazan ajanlom els6 vételre, csak akkor, ha sok pénzetek van vagy gyiijtok vagytok.

Paranid Nemesis MKIII

A Nemesis is sokat valtozott elddjéhez képest. El6szor is kapott egy nagy teljesitményli hajtomiivet,
mellyel a leggyorsabb MMG6 cimet nyerte el, megel6zvén a sebességérdl ismert gyors Split hajokat is.
A 156-0s maximalis sebességgel repesztésnek azonban vannak hatuliitéi is. E16szor is gyenge
pajzsunk van, ami 3x125 Mj Katonai pajzsban meriil ki, a fegyverzet sem til j9, illetve nem sokban
kiilonbozik tarsaitol és a raktér sem tul nagy. De mindezeket leszamitva, egy gyorsabb és erésebb
hajot kapunk, mint a Split Dragon MKIII. Nevezhetnénk fenti tulajdonsagai miatt inkabb egy
nehézbombazodnak, mintsem korvettnek.

A PSG fegyverek sem konnyitik meg munkénkat, mert csak BPSG-t lehet rakni.

Sok sz6t nem is érdemel ez a tipus, csak hogy gyors, fiirge és jobb fegyverzete van,m int a Split
hajonak. Csatakban vigyazzunk, pajzsunk kicsi.

Egyéb M6 korvettek

A jaték eldzo részeibol ismert MKI-es jelolést M6 korvetteket is megvasarolhatjuk, jutanyos aron.
Ehhez be kell dokkolni a Mi Ton’s Refugee nevii kal6zszektorban talalhaté Scrapyard Dealer
allomasra, mely ugy néz ki, mint egy Argon Shipyard. Itt megvehetjiik régi, elfeledett és 6divata, de

crer

kaphato!

Ellenségeink nagy hajoéi
Pirate Marauder (M6)

A kicsi kaloz korvettet gyakran lathatjuk ezentll a kedvenc kaldzainkkal egyiitt repiilni. Hajocskajuk
nem mas, mint egy kissé atdolgozott Centaur MklI-es. Nagyjabodl ugyanaz is jellemz6 ra mind
fegyverzetben, mind pajzsban. Egy komolyabb M7-el vagy M1-el észre sem vessziik, amikor tamad.
Persze azt sem amikor kildjiik...

Pirate Carrack (M7)

A kalozok is kaptak egy nehéz fregattot, mely a Carrack nevet viseli. Els6 pillantasra ugy néz ki, mint
egy leroviditett Titan Mkl-es, avagy az X2-bdl ismert Titan rombold. Szép formaja hajotestét,
kiilonb6z6 szines és gazdag szinvilaggal festett kaloz ,,festmények” boritjak. A hajo eliilsd részén van
a parancsnoki hid, hangarja viszont nincs, minddssze egy darab korvettnek van hely benne.
Fegyverzete valtozatos, a 16vegek szépen kidolgozottak és még Kyon Emitter-t is befogad az Alpha és
Beta tipusokbol. A védelmiinkrdl 2 db 1 Gj-os pajzs gondoskodik, mely ugyan nem sok, de mivel egy
jol mandverezhetd, gyors (105 max) hajorol van szd, megfelelének bizonyul. A fegyverzetet mindenki



maga allitsa 6ssze, de ajanlatomat is érdemes fontolora venni. Elére 4 db APPC+4 db BHEPT vagy 4
db BKE (Kyon Emitter). Az oldalakon lehet hagyni az APPC-t vagy cseréljiik kisebb, de gyorsabb
HEPT-re. Hatso ¢és fels6 tornyainkra AFAA, alulra is lehet ez, vagy inkabb BPSG.

Meg kell hogy mondjam, egy nagyon jol irdnyithatd, valtozatos fegyverarenallal rendelkezd, fiirge és
er6s M7-et kapunk a Carrack-ban. Beszerezhetjilk Danna’s Chance-ben a Pirate Syndicate Shipyard-
on.

Pirate Galleon (M1)

A Kalozok M1-es hajdja sz€p nagy, vaskos és tomzsi. Mindehhez a Teladi dizajn parosul, némi kal6z
szinvilag fliszerezéssel. Nem mondom, hogy formas vagy aramvonalas hajoteste lenne, inkdbb mint
egy nagy téglatest.

Az egyetlen komoly, és igazi tlizerdvel rendelkez6 Pirate anyahajo. Komoly tiizereje van, 6 Gj-nyi
pajzs védi, de egyetlen odriasi hibaja, hogy M0-as hajo modjara fordul. Legalabb 6t perc, mire
megfordulunk vele.

Fegyverzete, akarcsak a Carrack-nak, valtozatos, ha leh, még jobban is.

IRE,PAC,HEPT,FAA ,KE,PSG...ami csak akarunk. Mindenbdl persze Alpha és Beta, s6t még Beta
PPC is szerelhetd, tehat a Grjarmiiviink alkalmas nagyobb csonakok ellen is.

Fegyvert nem tudok ajanlani ebben az esetben, mivel oly’ nagy a valaszték. De nem rossz otlet a Beta
FAA eliils6 agytira szerelése sem.

Hangarjaban 30 hajonak tud helyet adni, természetesen M6 korvettnek is.

Osszegezve egy komoly ellenfél, valtozatos fegyverzettel, és nagy pajzzsal. Nem lebecsiilends, de
ritkan talalkozunk vele. Vasarolni lehet Danna’s Chance-ben.

Khaak Corvette (M6)

Egy veszélyes hajordl van sz6, a Khaak Corvette-rdl ,mely ugyan ,,csak” Beta Kyon Emitter-rel van
felszerelve, vadaszokkal mégsem tamadjuk.14 darab BKE fér fel ra, de nagyon gyenge a
fegyvergeneratora. Gyors, jol mandverezik, de alulmarad a szabvany korvetteknél.

Khaak Frigate (M7)

A Corvette-nél erételjesebb, nagyobb Khaak hajo, mely az M7 osztalyba tartozik. Szemben a normalis
M7 hajokkal, ez nem tud szallitani kisebb hajokat, nincs hangarja. Viszont van nagyobb pajzsa
8x500Mj (4Gj) és 24 darab Beta Kyon Emitter log rajta. Nagyon veszélyes, ne tamadjuk egyediil, mert
a tlizereje messze meghaladja a kistestvérét, jobb fegyvergeneratorral bir. Inkabb tobb M7-el vagy M 1-
M2-vel gydzhetjiik le komolyabb sériilések nélkiil.

Xenon P (M6)

A Xenon P az M6 korvettjiik a Xenonoknak. Mozgékony, gyors, jo tlizerd, de nem tal nagy pajzzsal
rendelkezik, viszont sohasem jar egyediil! Egy jo M7-el vagy tobb vadasszal siman kititjiik.

Khaak Destrover T2 (M2)

Ha a Khaak Destroyer a legveszedelmesebb hajo volt eddig, akkor ez csak a hab a tortan. Hatalmas,
lassu, de 24 Gamma Kyon Emitter-rel felszerelt, erds, 10 Gj-os pajzs védi. Leginkabb egy oriasi rakra
emlékeztetd formaja van, sokkal nagyobb, mint a mezei Khaak Destroyer és mar messzirdl feltiinik
lilas-bordos hajoteste.

Fokozottan veszélyes! Csak akkor tamadjuk meg, ha egy er6s M2-ben vagy M0-ban {iliink, vagy ha
nagy flottank van. Ritkan talalkozunk vele, de prébaljuk elkeriilni.



Xenon Q (M7)

Hogy a Xenonok se maradjanak ki az 01j hajdosztalyokbol, kaptak 6k is egyet a nem tal kreativ nevii
Xenon Q-val. 4 db 1 Gj-os pajzs védi, tlizereje megegyezik egy atlagos M7-el, de fegyverzete
valtozatosabb. Soha nem jar egyediil, legalabb két harom P és tobb tucat vadasz kiséri, ezért Ovatosan
kozelitsiik meg.

Nem tul gyors, de komoly ellenfél.

Hajoéfelszerelésrol altalaban

Ezt a rész azoknak szanom, akik elsésorban 0j jatékosok. {rtam mar egy ilyet, de ,,ismétlés a tudas
anyja”, tehat nem art ujra elolvasni.

A fent emlitett hajoosztalyokkal kapcsolatban irok, mivel a kis vadaszoknal tul sok lehetdségiink
nincs, korlatozott rakteriik és fegyvervalasztékuk miatt.

Ha mar eljutottal egy ekkora hajohoz, vasarlaskor a legfontosabb teendd, hogy NE repiilj ki vele
azonnal. Mivel alapbdl szinte semmit nem kapunk hozza nagyon veszélyes vele még egy baratsagos
szektorban is repkedni. Draga és nagy hajokrol van szo, ezért az els6 1épés, hogy pajzsot vegyiik neki.
Ezt kétféleképpen tehetjiik meg. Vagy vasarlds utan rogvest rendelkezésre 4ll a pajzs, vagy hozatni kell
neki. Nézziik meg, mi jo ra, mivel kompatibilis. Iranyitsunk egy TS hajot egy pajzsgyarba és a
megvétel utan dokkoltassuk be a Shipyard-ra. Ezt az id6t le lehet roviditeni, ha Jumpdrive-ot is tartunk
a teherhajonkon.

Nekiink is bent kell lenni a hajogyarban, mert a Freight Exchange parancs csak ilyenkor mitkodik.
Uljiink is 4t rogton az 0j szerzeménybe, majd valasszuk ki a ,,Station=>Ships—>sajat TS hajot,
nyomjunk Enter-t és valasszuk ki a Freight Exchange parancsot.

Egyszertien pakoljuk at a hozott pajzsokat. Fegyvereket persze lehet ugyanigy, no meg a Jumpdrive-ot
és a Transporter Device-ot is. E két utobbit a Goner Temple-ben vagy a TerraCorp HQ-n tudjuk
beszerezni, illetve az 1j Goner szektor EQ Dock-jaban.

A lényeges, hogy még az allomason beliil szereljlink fel mindent, amit tudunk, mert itt biztonsagban
vagyunk. Aztan lehet menni a fegyverekért kiilon-kiilon is. Fontos, hogy tartsunk legalabb egy, nagy
raktérrel rendelkezé M3-at vagy M6-ot egy M7-es fregattban vagy M1-es,M2M-es hajonkban, mivel
az a méretei miatt nem tud a hagyomanyos allomésokra dokkolni, tehat kell belé egy transzporter, ami
szallit ki-be.

A nagyobb hajokon semmit sem sporoljunk a felszereléssel és a tuninggal, mert akinek mar van erre
sok milli6 Credit-je, akkor mar belefér az a maradék par szdzezer is. Minden tuningot, minden
szoftvert, minden scanner-t €s az Osszes egyebet rakjuk be, nagyon hasznosak.

Vihetiink még magunkkal Scout Drone-t és/vagy Lasertower-t is, melyek hozzajarulnak védelmiinkh6z
nagyobb tdmadas esetén, az elobbi pedig segit a gyors felderitésben.

A fegyverzetet mindenki maga allitsa be, nekem csak ajanlataim vannak az egyes tipusokra, melyeket
teszteltem és bevaltak. Fontos, hogy egy Turret (agyu/16veg) sort hagyjunk meg rakéta elleni
védelemre. Ide elég valami kisebb, de gyorsabb fegyver is. Vagy a hatso (Back) vagy az als6 (Down)
sort hasznaljuk.

Ha mégsem akarjuk, akkor meg figyeljiink a sok rakétariasztasra és még idoben 16jiik ki manualisan
Oket.

Gyors fegyverek kozé tartoznak az IRE, PAC, PBE,Mass Driver és az AHEPT.Akinek ez nem elég,
hasznalhatja még a FAA-t is, bar ez draga mulatsag rakétak ellen, inkabb hagyjuk meg a vadaszok
ellen. Ezekkel remekiil lehet védekezni.

A tobbit nagy hajok/korvettek/fregattok/allomasok ellen hasznaljuk.

Rakeétakbol is pakoljunk be sokat, de eldtte nézziik meg a kompatibilis rakétak listajat, melyet a Ships
- Details meniiben talalunk, lefelé gorgetvén a listat. A sok rakétabol adhatunk a bedokkolt
vadaszainknak is, megnovelve harci hatékonysagukat és tiizerejiiket. Ne felejtsiik el beallitani a
rakétakilovés szazalékat sem. Egy 50-65% koriili érték jo, mert nem pazarolja el és mégis hasznalja
harcban. A bedllitast a dokkolt hajo ,,Commands” meniijében talaljuk.

Néhany tanacs kereskedelemhez, iparhoz



Aki mégis a békésebb utat valasztja, itt egy par tanacs Nekik is.
Sima, egyszeri sajat gyar nélkiili kereskedelemhez elengedhetetleniil sziikséges a kereskedelmi
kiegészitok:
- Trading System Extension (mindenhol van)
- Best Buy Locator (Teladi)
- Best Selling Price Locator (Teladi)
- Trade Commands MKI,MKII,MKIII, utobbi nagyon draga,de késobb kifejtem, miért
(mindenhol van,kivéve MKIII)
- Egy jo nagy raktérrel rendelkez6 TS hajo (akar egy Super Freighter) (fajonként a Shipyard-on
valasszuk ki)
- Nem art némi ,,testérség” M3-M4 hajokbol, bar ez nem kotelezd (egyéni tipusvalasztas)
- Jumpdrive (Goner Temple, Terracorp HQ,Goner EQ Dock)
- Transporter Device (Goner Temple, Goner EQ Dock)
- EC (Energy Cells) (mindenhol kaphat6)

Ha ezek megvannak, akkor komoly keresked6k vagyunk. Nem mind kotelezd, de késébb nagyon
ajanlottak.

Ugye, a kereskedés alapja az olcson vedd, dragan add el elv. Figyeljiikk meg, hogy a gyarak mit
hasznalnak, mibdl van hiany, mihez mi kell, hol tudjuk olcséon megvenni és dragan eladni - ebben
segit a Best Buy/Selling Locator — és nézziik meg a Secondary Resources pontot is a gyaraknal. Ez
kizarélag az Al altal iranyitott gyarakban van, a sajatunknal nincs, ezzel segitik a keresked6 jatékost.
Az MkllII-as Trade Command egy masik miifaj a kereskedéshez. Megvasarlasa a Teladi fajnal
lehetséges vagy a Terracorp HQ-n Home of Light-ban. Draga, de hosszu tavon garantaltan behozza az
arat. Ezzel kapunk egy pilotat a kijelolt TS hajohoz (persze ha mi iiliink benne, nincs értelme), aki a mi
pénziinkbol elkezd kereskedni mindennel.

Ahogy halad az id6, a kereskedo karakter fejlodik és egy szint elérése utan kiild egy iizenetet, hogy
el6lépett az Universe Trader rangba és kéri, hogy vegyél neki Jumpdrive-ot.

De addig O Sector Trader-ként jarja a vilagot. Ez azt jelenti, hogy egy altalad meghatéarozott szektoron
beliil kereskedik, addig, amig el nem fogynak a lehet3ségei. Eppen ezért érdemes egy jo siirti
szektorban ,,tréningezni” Ot, amig nem 1ép magasabb statuszba. Van fizetése, de elenyész6, viszont
minél magasabb rangban van, annal tobb pénzt keres Nekiink. Egy 18-20-as szintli mar milliokat
keres.

Vigyaznunk kell ra, bar O is tud magara iigyelni. Vesz maganak Fighter Drone-t és ha megtamadjak,
kirepteti azokat, majd elugrik valahova biztonsagos helyre. Persze minderrdl folyamatosan értesit
minket a Messages meniipontban. Alap fegyvert sem felejtsiink el aggatni hajojara, valamint kiséretet
biztositani, ha mar magas rangban van.

A parancsokat a ,,Trade” meni, ,,Start Sector Trading” vagy ,,Start Universe Trading” paranccsal
aktivalhatjuk.

Gyartasi tippek

Gyartasnal most nem megyek bele, hogyan kell telepiteni/venni/forgatni, ezt az irasomat el lehet
olvasni Amaro X3 oldalan, az alabbi cimen:

http://x3reunion.fw.hu/

De fontos megjegyeznem, hogy mik a legkeresettebb termékek:
- Elelmiszer: Argnu Beef,Stott Spices,Sunrise Flowers,Bogas,stb
- FEtelek késztermékek: Meatsteak Cahoona, Nostrop Oil,BoFu,stb
- Alapanyagok: Ore,Silicon,Crystal
- Energia: EC
- Technikai/késztermékek (Computer components, Microchips, Warhead,Quantum Tube, Cloth
Rimes,stb)


http://x3reunion.fw.hu/

Mivel van Secondary Resource is az Al gyaraknal, ezért remek 6tlet, egy tavoli szektorban felhtizni
egy masik faj gyarat, ami ezeket termeli. Mivel orisi a hidny, mert nagyon messze van a masik faj,
ezért venni fogjak, mint a cukrot.

Sok bajunk lehet az illegalis termékek gyartasaval/kereskedelmével, ezt a legtdbb faj nem engedi,
ezért csak ovatosan.

Lehet a kal6zokkal is kereskedni, de ezt is csak 6vatosan, nem tal baratsagos nép.

A fegyverekkel kereskedni nem érdemes, tigyis csak EQ Dock-ban tudjuk eladni, ahol viszont mindig
ugyanazon az arért veszik be. Viszont sajat magunknak vagy flottanknak gyartsunk, mert nem mindig
lesz az univerzumban elegendd. Pajzsokkal ugyanez a helyzet.

Flotta tippek:

Ha elegendd hajonk van mdr, érdemes flottat épiteni. Ehhez semmi extra nem kell, csak fontos,
hogyan rendezziik a hajokat. A hajoparancsoknal van egy pont ,,Formation” cimen, ez az alakzatot
jelenti. Lehet valtoztatni, de hogy lassuk is melyik milyen, érdemes menet kdzben csinélni, avagy
amikor kovetnek. Kicsi és nagy hajoknak egyarant kiadhat6, mindig ahhoz a hajéhoz igazodnak, amit
kovetnek.

Ha sok vadaszunk van és hordozohajo is hozza (M7,M1,M0), ne rostelljiik azokat a hangarban tartani.
Nagyobb biztonsagban vannak €s timadaskor ugyis kirepiilnek.

Minden hajoénal allitsuk be a rakétahasznalat szazalékos értékét — persze ehhez kell, hogy legyen
rakéta is a raktérben — mert igy sokkal erdsebbek és hatékonyabbak. A 100 %-ot nem ajanlom, mert
ellovoldozik az 6sszeset gyorsan.

Elegendoé a ,,Follow me” parancsot kiadni, ekkor is harckészek és nem valtoztatjak helyiiket, hacsak
kozvetlen tAmadas nem éri dket.

Ne hagyjuk, hogy nagyon kozel legyenek hozzank, féleg ne a nagy hajok, mert zavarjak egymast
harcban ¢s a nagy hatotavolsadgu fegyvereik egymast is sebzik. Az optimalis 3-4 km-re attdl a hajotol,
amit mi vezetiink.

Ha csataba kertiliink, akkor vadaszokat hasznaljunk a kisebb tamadok ellen, a csatahajokat,
rombolokat, fregattokat vagy hagyjuk egy helyben allni vagy hasonl6 osztalyt ellen inditsuk el
tamadni. Tamadas az” Attack...” és ,,Attack all enemies” —zel torténik, elébbinél csak egy célpontra
16, mig meg nem semmisiti, utobbinal pedig mindenre.

Kapukndl vigyazzunk az atlépéskor. Ez foként forgalmas szektorokra vonatkozik. Ha sokan kdvetnek,
a kapuhoz érés el6tt mi gyorsitsunk maximalis sebességre, hogy mi menjiink at elsének, és ahogy
kiértlink a taloldalon, azonnal gyorsitsunk+mandverezziink, mert mar sokszor jottek belém a sajat
hajoim.

Figyeljiik meg, melyik hajonk mennyivel tud menni maximum. Ha van lassu is a flottaban, mondjuk
egy M2, akkor érdemes az O max. sebességén haladni, kiilonben lemarad és harcban nem tud segiteni.
Ha egy hajonak kiadjuk a ,,Jump to sector” parancsot és azt a hajot koveti a flotta, akkor az dsszes
olyan haj6 utana ugrik, amiben van Jumpdrive. Nagyon hasznos, de figyeljiink ra.

Felderitésre M5-6t vagy Scout Drone-t hasznaljunk. A mar ismert szektorokba, féleg amikben van
Shipyard, telepitsiink kommunikaciés mitholdat (Navigation Relay Satellite vagy Advanced
Nav.Satellite), igy mindig nyomon tudjuk kdvetni, melyik hajotipusbol van raktaron.

Hasznaljuk a ,,Protect...” parancsot. Gyengébb hajokat Oriztethetiink a tébbivel.

Tovabbi jo otlet, hogy batran cipeljiink magunkkal Lasertower-t és vész esetén gyorsan dobjuk ki.
Szinte beallitani sem kell a Homebase-t, azonnal 16vi az ellenséget. Ha végeztiink, siman felszedhetjiik
ujra.

Ugyanezt el lehet jatszani az Orbital Weapons Platform XL-el is, de itt a méret miatt fokozottan
tigyeljiink. Persze ehhez egy jo nagy rakter(i teherhajo kell.

Hasznaljuk a ,,sok lud disznot gy6z” taktikat, azaz minél tobb vadasszal tamadjunk, mert igy nagyobb
az esélyiik a tulélésre, elvonjak a figyelmet, tiizerét és persze ki is csinalnak mindenkit gyorsabban.
Tamogatassuk oket M6 korvettel vagy M7 fregattal és garantalt a gyozelem.

Amennyiben eljutunk az 6riasi MO-as csatahajokhoz, harcba csak figyelemmel kiildjiik. Irtdézatos
méreteik miatt nagyon rosszul mandévereznek, tartsunk nagy kovetési tavolsagot és inkabb romboldk,
allomasok ellen vessiik be.

Lehet egy helyben is hagyni 6ket, kell6 tlizerovel védenek/tamadnak mindent még 4ll6 helyzetben is.



Xenon szektorokban nagyon kell figyelni, mert altalaban vagy a kapu kdzvetlen kozelében tanyaznak
¢és azonnal PPC aldast kapunk vagy a szektor kdzepe felé nagy csoportokban. Soha ne menjlink
egyediil! Vigyiik a flottat, sokan vannak, agresszivak,erések. Ha kipucoltunk egy szektorukat, tartsunk
6rz6 flottat bene, mert megprobalnak visszajonni vagy visszafoglalni.

A Khaak szektorok nagyon veszélyesek. Mivel nincs kapu, gyakorlatilag mindenki minket timad,
amint beléptiink. Hatalmas flotta kell ide, tobb rombolo,fregatt.korvett és rengeteg vadaszgép.
Talalhatunk nagy siirtiségli aszteroidakat, esetleg Nividium aszteroidat is, de kérdés, megéri-e.

A Kalézok nevetségesek a fenti két ellenséghez képest, de azért nem kell dket sem lekezelden nézni.
Nagy hajoik nem nagyon vannak, illetve gyengébbek mieinknél, de a sok 11j és féleg erds vadaszuk
nagy bajt tudnak okozni. A Pirate Station, Pirate Anarchy Port erdsen védett, tobb Lasertower védi
és par tucat vadasz, tehat ne vegyiik félvallrol ezeket a helyeket.

Végszo

Hat nagy nehezen, de eljutottam idaig. Remélem sok-sok tanacsot adtam mindenkinek, aki a jatékkal
jatszik és ez altal sok 6romet is okoztam Nektek. Mivel eddig senki sem készitett egy ilyesfajta leirast,
ezért én vettem a batorsagot és 6sszehoztam.

Tudom, nem oly’ profi, mint egy Gjsagban, de a Iényeget kell talalni a jatékosoknak.

Szeretnék kdszonetet mondani Amaro-nak, akinek weboldalarél sok informacidhoz jutottam, és
Nektek is, jatékostarsaim, akik elolvastak ezt a kis irast.

Sok szerencsét az X vilagban, jo kalandozast és jo jatékot kivanok!

Kisviku

Fiiggelék
Hasznos linkek:

Egosoft hivatalos oldal:

http://www.egosoft.com

XTM hivatalos oldal:

http://www.thexuniverse.com

XTM letoltése:


http://www.thexuniverse.com/
http://www.egosoft.com/

http://www.thexuniverse.com/forum/showthread.php?t=2721

Végigjatszas X3:Reunion-hoz angolul:
http://www.gamefaqgs.com/computer/doswin/file/927012/39852
Argonopedia angol:

http://argonopedia.ppcis.org/

Argonopedia magyar sztori:

http://valen.uw.hu/Argonopedia/X2%?20tortenelem.htm

Magyar nyelvii X3 portadl Amaro gondozasaban. Mindent, amit a jatékrol tudni kell, hasznos infokkal,
fajlokkal, egyebekkel (ajanlott):

http://x3reunion.fw.hu/


http://x3reunion.fw.hu/
http://valen.uw.hu/Argonopedia/X2 tortenelem.htm
http://argonopedia.ppcis.org/
http://www.gamefaqs.com/computer/doswin/file/927012/39852
http://www.thexuniverse.com/forum/showthread.php?t=2721

